Мовно-літературна гра «Свароже коло»
для учнів 5-х класів
Розробка вчителя української мови та літератури

Гімназії № 290 м. Києва

Дележі Альбіни Ярославівни

Мета: поглиблювати інтерес учнів до вивчення української мови й літератури, слов’янської міфології; розвивати потяг до знань, бажання примножувати свій інтелектуальний набуток; формувати соціальну (вміння працювати в команді, колегіально приймати рішення), комунікативну  й полікультурну компетентності учнів; виховувати відповідальність, товариськість, уміння поважати точку зору інших.
Унаочнення: мультимедійна презентація із завданнями та відповідями.
Підготовчо-організаційна робота
· підготовка приміщення для проведення гри: 
гра проводиться в актовій залі або кабінеті з інтерактивною дошкою, які    прикрашені вишитими рушниками, ілюстраціями зі слов’янської міфології.
· формування команд гравців:
з учнів 5 класів формуються команди по 5 осіб у кожній.

· правила гри:

Перший етап – вибір послідовності ходів команд. Демонструють зображення символів того чи іншого слов’янського Бога, команда, що називає першою, кому належить символ – ходить першою. Черговість ходів інших команд – за таким самим принципом. 

Після того, як черговість ходів команд визначена, починається власне гра. Команди по черзі вибирають питання від богів, на які б хотіли дати відповідь. Кожне питання оцінюється у 2 бали, є супер-питання від бога Рода – 3 бали. На обдумування відповіді команді дається рівно одна хвилина, якщо команда відповідає на своє питання після відведеного на це часу – вона отримує 2 бали, якщо не може дати відповідь – на це питання можуть відповісти команди-суперники, проте отримають за правильну відповідь лише 1 бал. Таким чином, впродовж усієї гри команди набирають бали за відповіді за самостійно обрані питання та питання суперників. Переможець – команда, що набрала найбільшу кількість балів.  Якщо у команд наприкінці гри виявиться однаковий результат, пропонується додаткова гра «Вгадай міф за питаннями». Для цього кожна з команд має відгадати назву запропонованого ведучим міфу, задавши максимум 5 питань, відповіддю на які можуть бути «так» чи «ні». Наприклад, якщо ведучий загадав міф «Берегиня», команди можуть задавати питання: «Цей міф про богів?», «Головна героїня міфу – жінка?» і т.д. Перемагає та команда, яка відгадає запропонований міф, поставивши якнайменше запитань. 
Перебіг гри
1. Вступне слово ведучого
Згідно з вченням українських рідновірів, «Свароже коло» - це річний цикл життя слов’ян, тобто календар, який повторюється по колу щорічно і є Новоліттям, яке починали з першим весняним Молодим Місяцем. Свароже Коло бере свою назву від імені Бога Сварога, який довгий час був верховним богом слов’ян за часів Київської Русі. За легендами календар дав нашим предкам-аріям Рама, який також вказав, щоб кожен бог мав свій час покровительства. Тому сьогодні ми з вами зустрінемося з вже знайомими для вас слов’янськими богами і дамо відповіді на на їхні запитання. Від кожного бога – своє питання. А перевіряти вони сьогодні будуть не лише ваші знання із міфології, але й з української мови. 
2. Проведення жеребкування для вибору черговості ходу

Перед тим, як ми почнемо гру, ми маємо визначитися із тим, яка команда бути ходити першою, а яка другою. Для цього, вам потрібно буде назвати чий символ зображений на дошці і яку він має назву, команда, що дасть відповідь першою – отримує першість ходу. Всього буде показано 4 символи (на один менше, чим команд), тож будьте уважними!

(На дошці проектуються зображення символів, команди дають відповіді на запитання). 

3. Пояснення правил гри
З черговістю ходів ми визначились. Тепер перейдемо безпосередньо до правил гри (на дошці проектується слайд зі Сварожим Колом з іменами богів). Як ви можете бачити – перед вами імена 15 богів, від кожного бога по одному запитанню. Команди по черзі обирають питання від бога, на яке б хотіли дати відповідь. На обдумування відповіді команді відводиться одна хвилина. Якщо команда дає правильну відповідь на обране запитання – вона отримує 2 бали (є бонусне запитання від бога Рода, відповідь на яке може принести команді 3 бали), якщо ні – на це питання може дати відповідь команда-суперник, за правильну відповідь на ваше питання вони отримують 1 бал. Переможець – команда, що набрала найбільшу кількість балів.  
 4. Власне гра.

РОД: Я був Першоптахом серед вічної та безмежної пітьми. Коли не було ні землі, ні неба, ні сонця. Лише нескінченна ніч, а її пронизувало Око, яке й породило мене зі своєї сльози. І кружляв я довго над Оком, і зронив сльози-росинки – золоту, срібну та зелену. Що ж утворилося зі сліз моїх?

Відповідь: із золотої сльози – острів, із срібної – озеро Живої води, із зеленої – квіти та трави. (3 бали)

ЧОРНОБОГ: Ох, не подобалося мені володарювати пітьмою, цей вічний морок та темрява. Хотілося володарювати всім світом, а для цього потрібно було знищити Сокола-Рода та Білобога. Пустив я чорні сльози й створив собі військо та любу дружину, що мали допогти мені в цьому ділі. Хто ж ними був?

Відповідь: Змій-Дракон з трьома вогнедихаючими пащами був військом Чорнобога, а Мара - дружиною. (2 бали)
БІЛОБОГ: Батько Род нарік мене світлим Богом, що відповідає за красу та добро. А що може бути прекраснішим за нашу мову? Виконайте завдання, віднайшовши дві синонімічні пари з наведених фразеологізмів та отримайте благословення Білобога та батька-Рода: 

  

· Швидкий на розум

· За ніс водити 

· В очах порябіло

· Іскра Божа

· Аж зірниці засвітилися

· Тягти ярмо

(2 бали)

Відповідь: Швидкий на розум – іскра Божа; в очах порябіло – аж зіниці засвітилися. (2 бали)

ПЕРУН: Хоч я і бог, безсмертний та могутній, та раз в житті я зміг відчути себе звичайною людиною, покохавши чарівну дівчину – старшу доньку Жития та Добрині. Яке було її ім’я? 

Відповідь: Поляна ( 2 бали) 

СТРИБОГ: Всі знають мене як володаря вітрів та побратима Перуна. Та мало хто знає, що моє ім’я стало основою для творення деяких слів нашої рідної мови. Які два слова із запропонованих є такими?

· Стріла

· Страх

· Стрімкий

· Стриманий

Відповідь: стріла – незмінний атрибут Стрибога, стрімкий – швидкий як вітер (2 бали)

КОЛЯДА: Я – дружина Білобога, головним завданням якої було народити Божича-Сонце. І я народжую його кожного року, спускаючись із Вирію на землю та перетворюючись на тварину, щоб зла Мара не змогла перешкодити мені. Хто є Божичем-Сонцем, якого я народжую, та в яку тварину перевтілююсь при цьому? 

Відповідь: Божич-Сонце – Новий рік, а народжую я його у подобі кози, саме тому обряд «водіння кози» - одна з найдавніших містерій, що збереглася до наших днів. (2 бали) 

ВЕЛЕС: Я відомий як бог-покровитель мистецтва, та мало хто знає, що я нерозривно пов’язаний із сузір’ям Великого Воза – сузір’ям, що надихало не одне покоління поетів. Скільки зірок у цьому сузір’ї та що вони означають?

Відповідь: у сузір’ї Великого Воза вісім зірок, сім з них – душі людей, яким дівчина дала напитися води під час великої посухи, а восьма, маленька, - душа собаки, що перекинув глечик. (2 бали)

МАРА: Я – богиня потойбічного світу, від мого імені утворилося багато слів – примара, морок, проте є слово, що наразі означає «витвір уяви, видіння». Це слово має суфікс, що вживається для вираження збірних понять, які означають матеріал або продукт праці, проте є винятком із правил. Що це за слово?

Відповідь: марево ( 2 бали)

ДАЖБОГ: Я – син великого Сварога, славетний Дажбог-Сонце. Довгі роки я владарював над богами, людьми та усім світом. А давні українці називали себе моїми онуками. Яким із цих слів люди зверталися до мене?

· Сонцедайний

· Трисвітлий

· Сонцеликий

· Прекрасний

Відповідь: Мені молилися, звертаючись так: «Дажбоже наш трисвітлий! Славу творімо тобі, нехай летить вона птицею ясною, сповіщаючи всім предкам руським, що шануємо та поклоняємося Сонцю всевишньому, отцю кревному – Дажбогу нашому». (2 бали)

СВАРОГ: я – великий бог-Сварог, повелитель вогню, батько Дажбога. Я багато чого навчив людей, проте мене вважали богом, що має конкретну «професію». З наведених приказок віднайдіть та поясніть ту, в якій згадується моя:

· Кухар з голоду не вмре.

· Без плуга не хлібороб, без голки не кравець.

· Коли на дворі холодок, тоді ковалеві медок.

· Кравець кравця по наперстку знає.

Відповідь: Сварог – бог-коваль, тому приказка про його професію – «Коли на дворі холодок, тоді ковалеві медок». Коли ставало слизько від настання перших морозів, люди водили до коваля коней, щоб той їх підкував. (2 бали)

МОКОША: я велика богиня, мати милосердя, дружина Велеса й сестра Перуна. Саме я навчила людей орати землю, засівати поля та вирощувати хліб. І з тих самих пір люди шанують мене, як богиню землі. Й ім’я в мене таке неспроста, адже до того, як прозвати мене Мокошею, люди називали мене Матір’ю Коша. Що означає це слово?

· Скошені вруна чи недостигле зелене збіжжя на корм худобі.

· Великий кошик для зберігання борошна чи зерна.

· Пристосування у млині для засипання зерна.

· Місце для розташування робіт під час жнив.

Відповідь: Значення слова «кош» у моєму імені – великий кошик (кошівниця) для зберігання борошна чи зерна. ( 2 бали)

ЯРИЛО: я бог весняних робіт, заступник сівачів і всіх, хто встає рано, за схід сонця. В основі мого імені – слово «ярий». Це слово вам добре відомо, проте яким було його первісне значення?

· Яскравий

· Весняний

· Затятий

· Однорічний 

Відповідь: первісне значення слова «ярий» - весняний, адже слово «яро» колись означало «весна», а у чеській мові, до речі, весну називають «яро» й нині. ( 2 бали)

ЛАДА: я богиня пробудження природи, і люди шанують мене з давніх давен. І навіть співають пісень. Колись, щоправда, вони не робили цього. До того часу, як я не потрапила в полон до Мари у терновий палац, де вона приспала мене. Коли я заснула – все живе почало помирати, і ніхто не міг збудити мене. Крім чудових пісень. Що це були за пісні?

· Молитви

· Веснянки

· Колядки

· Псалми

Відповідь: люди співали веснянки, просили тепла на свої ниви. Саме веснянки збудили мене, і я почала вибиратись з палацу Мари. Проте терен дряпав мене до крові, і на землю, куди вона крапала – виростали буйні кущі червоної калини. Тому, до речі, саме цю рослину асоціюють зі мною. 
( 2 бали)

ЛЕЛЯ: вам відомо, що я – богиня кохання, джерело любові для люблячих сердець. Я оберігаю закоханих, а особливо дівчат. І роблю це різними способами. Як ви гадаєте, серця героїв якого твору я змогла поєднати і як?

· Принцесу та хлопця з легенди «Як у морі з’явилися мушлі та перли»

· Хлопця та принцесу із казки «Про правду і кривду»

· Принцесу та парубка із казки «Ох»

· Принцесу та Ледаря з казки «Летючий корабель»

Відповідь: звісно, без моєї участі не обійшлося у жодній з цих історій. Проте найбільш прихильною я була до принцеси з легенди « Як у морі з’явилися мушлі і перли», адже її батько стояв на перешкоді кохання! Я не могла так просто дивитися на це і підіслала до дівчини золоту черепаху, що дала їй чарівну голку. Вколовшись голкою, принцеса заплакала, і сльози її перетворились на перли, а кров – на мушлі. Дівчина зібрала це багатство й віднесла коханому, а батько, побачивши, яким багачем той став, дав благословення на їхній шлюб. ( 2 бали)

БЕРЕГИНЯ: я – матір усього живого, захисниця людства, богиня родючості, природи та добра. Саме я навчила людей ткати полотно й робити собі одяг, але для чого?

· Щоб вони не мерзли взимку

· щоб вони були вправними в цьому ремеслі

· щоб вони ходили у білій одежі, як личить дітям Білобога

· Щоб доглядати за худобою.
Відповідь: я навчила людей ткати полотно та робити одяг, щоб вони ходили у білій одежі, як личить дітям Білобога. 
5.  Підбиття підсумків гри. Визначення й нагородження переможців.
