[bookmark: _GoBack]Календарно-тематичний план
з курсу «Я досліджую світ» для 2 класу, за Типовою освітньою програмою,
розробленою під керівництвом О. Я. Савченко,
до підручника «Я досліджую світ» для 2 класу
(у 2 частинах). Частина 2
(автори М. М. Корнієнко, С. М. Крамаровська, І. Т. Зарецька)
(інформатична освітня галузь, інформатика — 35 годин)

	

№
	

Дата
	

Тема уроку
	

Примітки

	
	
	Правила безпечної поведінки під час роботи з комп’ютером
	

	
	
	Навколишній світ та інформація.
Види інформації
за способом сприйняття
	

	
	
	Об’єкти та їх властивості. Значення властивостей об’єкта
	

	
	
	Види інформації за способом подання
	

	
	
	Дії з інформацією
	

	
	
	Технічні засоби для роботи з інформацією
	

	
	
	Застосування комп’ютерів
	

	
	
	Комп’ютер та його пристрої
	

	
	
	Підготовка комп’ютера до роботи. Вмикання і вимикання комп’ютера
	

	
	
	Знайомство з робочим столом комп’ютера
	

	
	
	Робота з об’єктами робочого стола комп’ютера
	

	
	
	Комп’ютерні програми. Вікно програми. Меню програми
	

	
	
	Поняття комп’ютерної графіки
	

	
	
	Види графічних зображень. Інструменти для створення графічних зображень
	

	
	
	Знайомство з графічним редактором
	

	
	
	Відкриття та збереження зобра- жень у графічному редакторі
	

	
	
	Знайомство з інструментами графічного редактора
для створення ліній
	





	Номер уроку
	

Дата
	

Тема уроку
	

Примітки

	
	
	Знайомство з інструментами графічного редактора
для створення фігур
	

	
	
	Знайомство з інструментами графічного редактора для розфарбовування малюнків. Добір кольорової гами малюнка
	

	
	
	Створення об’єктів
у графічному редакторі
	

	
	
	Створення та редагування малюнків
	

	
	
	Робота з фрагментами зображення
	

	
	
	Поняття команди, виконавця команд
	

	
	
	Поняття алгоритму. Система команд виконавця. Середовище виконання алгоритму
	

	
	
	Алгоритми в нашому житті, навчанні. Способи подання алгоритмів
	

	
	
	Складання простих алгоритмів для виконавця. Аналіз помилок в алгоритмах
	

	
	
	Поняття програми, середовища програмування.
Знайомство із середовищем програмування Скретч
	

	
	
	Вибір об’єктів із бібліотек середовища Скретч
	

	
	
	Створення нових об’єктів
у графічному редакторі середо- вища Скретч
	

	
	
	Програми в середовищі Скретч. Групи команд. Складання алгоритмів із команд
	

	
	
	Створення  простих  малюнків  за алгоритмами в середовищі Скретч
	

	
	
	Створення складних малюнків за алгоритмами в середовищі Скретч
	

	
	
	Розв’язання практичних задач
	



