Гра - змагання 1 клас. 

Конспект позакласного інтелектуального заняття у 1 класі

Гра - змагання «Незнайко в гості завітав»

Тема. Перевірка знань, отриманих за період навчання.

Мета: закріплювати знання, отримані на уроках, розвивати мислення, уяву, кмітливість, пам'ять, прищеплювати інтерес до предмета, розвивати вміння працювати в колективі, виховувати почуття взаємодопомоги, взаємопідтримки.
Обладнання: презентація, м҆яч, сигнальні картки, набір Lego, ключ, набір букв, роздаткові картки, сніжинки з друкованими буквами, пазли, мікрофон, сердечка для самооцінювання, 
відео «Фізкультхвилинка».

Хід заняття

І. Організаційний момент
Вч.:   Ранок розпочавсь цікаво,

          Світить сонечко ласкаво,

          В календарик заглядає

          І від посмішки аж сяє.

          Знає сонце гомінливе —

          День сьогодні особливий!

1.2. Вправа «Покажи настрій».
Вчитель пропонує дітям показати свій настрій мімікою, жестами.

ІІ. Мотивація знань.
      Дітки, я вже говорила, що сьогодні якийсь особливий день. 

- А знаєте чому? 
     Вранці у мене була незвичайна зустріч. А відгадайте з ким?

Я одягаюсь дуже модно,

Поб҆ ю кого завгодно,

На всі питання відповідаю:

«Відстаньте, друзі, я не знаю!» (Незнайка)

       Та цього разу Незнайка не був таким веселим. Він по секрету розповів, що хвилюється, адже скоро закінчиться навчальний рік, а він нічого не знає. А все тому, що часто не ходить до школи, не завжди вчить уроки, неуважно слухає пояснення і багато чого не знає. Незнайка шукає, хто йому допоможе. Хотів передати листа та згадав, що не вміє писати, тому попросив про допомогу моїх учнів. Я пообіцяла, що обов҆язково передам його прохання вам і ми щось придумаємо.
· Та чи ви згодні допомогти?

ІІІ. Оголошення теми заняття.

Сьогодні  заняття ми проведемо для нашого гостя. Познайомимо його зі школою, правилами поведінки під час уроків та перерв та покажемо чого навчилися за цей період. 

1. Вправа  «Крісло автора. На мою думку, школа – це ….».

(Діти  по черзі сідають на стілець і висловлюють власні думки.  Гра  продовжується доти, поки всі діти не висловляться).

· А давайте згадаємо, чому ви вже навчилися, які маєте знання.

[image: image54.jpg]Tpa “Kynu irpawky”

(Hasea ujei irpawkm mae 1 cxnag)





2. Обмін інформації «Коло думок. Чого я хочу навчитись у школі » 

-   А давайте згадаємо, чому ви вже навчилися, які маєте знання.

(Учні стоять у коло, розповідають один одному  чого вони навчилися, передають ключик знань сусідові.)
[image: image2.png]



3. Гра з м҆ ячем «Правила поведінки на уроках»
      Учитель: Пропоную  вам  пограти  у  гру «Правила поведінки на уроках». Я  буду  кидати  м’яч. Той, хто його впіймає, називає правило і повертає м’яч мені.
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Я бачу, що ви вже  добре налаштувались на роботу, тому можемо розпочинати. 

    Сьогодні ми з вами перевіримо знання, які отримали в школі, і навчимо нашого гостя, а проведемо заняття трішки у незвичайній формі. Для цього ми  проведемо змагання, що складається з низки цікавих завдань. У грі беруть участь 2 команди (учні 1 класу). А ось які назви будуть у цих команд - зараз нам належить дізнатися. На столі лежить табличка з назвою команди. Вам потрібно буде знайти і прочитати її. Хто швидше це зробить?

 Отже, команди «Знайки» і «Розумники».

4. Перевірка готовності до уроків. Робота із сигнальними картками.

Миколка - першокласник

Перший раз малий Микола                                  Лук, і стріли, і рушницю,
Став збиратися до школи                                     Ще й пухкеньку паляницю,
Олівця поклав у сумку,                                         Ще стільця, стола і парту,
Книги, ручку, зошит, гумку,                                І географічну карту,
М’яч, перо, граблі, подушку,                               Трактора, машинку, мило –
На обід м’яку пампушку,                                     Вже й надворі звечоріло.
Двох ведмедиків, лопату,                                     Сів Миколка, дума думку:

Білочку руду хвостату,                                         «Чи усе поклав у сумку?»
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ІV. Основна частина.
Навчання грамоти (читання)
1. Гра «Які букви я вивчив»
Вчитель показує букви, а команди по черзі називають.

(Якщо учні називають всі букви правильно, то 3б., декілька помилок – 2б., багато помилок – 1 б.)

2. Гра «Шифрувальник»
(Учні отримують картки із закодованими словами. Букви у словах стоять відповідно порядкового номера в алфавіті. Потрібно розшифрувати слова)
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( 15, 18, 11, 9, 15, 1 – книжка;   2, 24, 15, 3, 1 – буква;  19, 16, 12, 3, 7, 27, 31 – олівець ) 
3. Гра «Швиденько прочитай»
 (Команди по черзі читають слова  - презентація)

      4. Гра «Допоможи Незнайкові». 

Завдання: допоможіть Незнайкові знайти односкладові слова, обведіть назви предметів, які мають один склад.

· Скільки слів мають один склад? Назвіть їх.
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Навчання грамоти (письмо)
1. Гра «Слова, які відповідають на питання хто? і що?»

  (Учні отримують картки із питаннями хто? і що? та набір малюнків із предметами. Потрібно  дані малюнки розділити на дві групи).

- Які предмети відповідають на питання хто?, а які на питання що?
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2. Гра «Допиши пару»
(На дошці написані друковані букви. 

Команди виходять до дошки. Дитині потрібно написати до друкованої букви пару – прописну велику і маленьку букви)

 Рухлива перерва

           ( Учні виконують фізкультхвилинку).

Математика


1. Віршовані задачі.

Лист від Незнайки

Всі пам'ятають, як я був поетом? Я назбирав цілу колекцію чудових математичних  віршів! Читайте і відповідайте!

1. Десять яблук мав Данило, 

і рум'яних, і красивих. 

Якщо два із них він з'їсть. 

То залишиться їх шість. (Не 6, а 8)

2. Думає вправно твоя голова: 

П'ять + один, ти отримуєш два. (Не 2 , а 6)

3. Любить зайченя стрибать, 

Бо у нього лап аж п’ять. (Не 5, а 4)

4. Добре знає наша Іра, 

що два більше, ніж чотири.  ( 4більше, ніж 2)

5. Ось п'ять ягідок в траві. 

З'їж одну і буде дві. (Не 2, а 4)

6. Два апельсини було у Юрка. 

Татко один ще купив для синка. 

Довго тепер син не вийде з квартири. 

Поки всі фрукти не з'їсть, всі чотири.  (Не 4, а 3)

2. Гра «Який звір сховався?» (Робота з пазлами)
 (Потрібно відгадати , який звір приходив у гості до Незнайки. Нам допоможуть пазли. Підказка: смужки розташовуємо в порядку зростання)

- Що таке порядок зростання?
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- Яке число найменше?
- Яке число найбільше?

- Хто приходив в гості до Незнайки?
- Це тварини дикі чи свійські?

- Яка тварина є символом цього року?

3. Гра «Мій будинок» (Лего)
     Одного разу Незнайко вирішив допомогти на будівництві, але й тут виникли проблеми.

 (За допомогою лего потрібно побудувати будинок. Та цеглинки не прості, а математичні)
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4. Гра «Хто більше» (Пташина їдальня). – лунає спів пташок
- Хто так гарно співає? (Пташки співають)

- Чи завжди вони так весело співають?(Взимку ні, бо холодно і голодно)

- Як ми можемо допомогти їм? (Повісити годівнички)

- Що можна покласти чи насипати в такі годівнички?

 Якось Незнайка довго спостерігав за пташками і хотів дізнатись: хто з пташок з҆ їв більше зернинок? Та у нього нічого не вийшло.

    Учні отримують завдання (картки), де потрібно буде порівняти, хто з пташок більше з҆їв зернинок. (По одному учаснику з команди виходять до дошки і разом перевіряємо результати)
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     6 .. 7 

     8 .. 4

   10 .. 9

     6 .. 9

     5 .. 5

     6 .. 1

Я досліджую світ

1. Гра «Дикі і свійські тварини»
 (Кожна команда отримує картки із зображенням тварин. Потрібно відібрати 1 команді представників диких тварин, а 2 – свійських)
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2. Гра «Збери кошик»
(Командам дають кошики «Овочі»і «Фрукти» т а набори овочів та фруктів. Потрібно розікласти у відповідні кошики)
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                 Овочі                                         Фрукти
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 V.  Підсумок заняття.

1) Інтерактивна вправа «Мікрофон»

   - Які уроки відвідав Незнайко?

   - На уроках ми повторили …

   - Що порадите нашому гостеві? 
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2) Самооцінювання.  «Коло успіху»

     Дітки, ви добре працювали на уроці, показали гарні знання. Хочу вам запропонувати самим оцінити свою роботу на уроці за допомогою сердечка.

[image: image46.jpg]|






 INCLUDEPICTURE "https://e7.pngegg.com/pngimages/495/745/png-clipart-heart-green-graphy-hearts-love-blue-thumbnail.png" \* MERGEFORMATINET [image: image47.png]




 INCLUDEPICTURE "https://cdn-0.emojis.wiki/emoji-pics/facebook/yellow-heart-facebook.png" \* MERGEFORMATINET [image: image48.png]




 INCLUDEPICTURE "https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSHCnk8-4t0s6PX491ze4CPUFHqWTzCsPVVx2bPOXHnIl_ORPZVvoy_CUBpLQ4ZVTWPTDY&usqp=CAU" \* MERGEFORMATINET [image: image49.jpg]



3) Нагородження учнів медалями.

Працювали всі старанно

І почули у кінці,

Що у нашім першім класі

Діти – просто молодці !

 ( За гарні знання, за допомогу і підтримку один одного Незнайко дякує вам і хоче подарувати маленький подаруночок).
4) Підведення підсумків.[image: image50.jpg]
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5) Нагородження грамотами.    
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