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Виходять троє ведучих.

Пеппі 1. Ну, привіт, дівчата та хлопці! Ми: Пеппілотта-Віктуаліна-Рольгардина, дочка капітана Эфроіма Довгапанчоха, перш Грози Морів, а тепер негритянського короля. Коротше кажучи, Пеппі! ... і ....
Пеппі 2. Пеппілотта-Віктуаліна-Рольгардина, дочка капітана Эфроіма Довгапанчоха, перш Грози Морів, а тепер негритянського короля. Коротше кажучи, теж Пеппі...і…
Пеппі 3. Пеппілотта-Віктуаліна-Рольгардина, дочка….
Виходить Джек Горобець та Гіпс.
Джек Горобець. Так, стоп! Ти Пеппі(показує на першу), і ти Пеппі(показує на другу), і ти також Пеппі?(показує на третю) Як таке може бути? Ви що, трійнята?(не даючи їм відповісти) А якщо трійнята, то чому вас усіх однаково звати? (знову не даючи їм відповісти) У ваших батьків фантазія вже на першій дочці закінчилася?
Пеппі 2. Ми то Пеппі, а ти хто такий?
Джекк Горобець. А я… 
Пеппі 1. Ой, зачекай! Я тебе десь бачила! Ти той дурнуватий пірат, який вічно в якісь історії пришелепкуваті потрапляє. Як тебе….
Пеппі 3. О, точно! Джек Горобець!
Джек Горобець. Капітан Джек Горобець, на хвилиночку!
Пеппі 1. Оооох, капітан. І що ж ви тут забули, капітане?! (сміються) Що цього разу? Команду загубив? Сам загубився? Корабель загубив?  (сміються)
Джек Горобець. А звідки ви знаєте? 
Пеппі 3. Що справді корабель загубив?(здивовано)
Джек Горобець. Та ми з Гіпсом…до речі, це лейтенант Гіпс, мій помічник (Гіпс кланяється)… Пришвартувалися у вас тут недалеко.
Пеппі 1. Де, на ставку чи що? У нас же тут виходу до моря немає!
Джек Горобець: Так, не перебивай, коли капітан говорить! Нехай і на ставку, тобі що, жаль чи що, не псуй історії…Так от, пришвартувалися, пішли на ринок хот-догів прикупити
Гіпс. Кхм-кхм..
Джек Горобець. А… багатств награбувати! А коли повернулися, корабля як і не було. Уявляєте! Так от: нам конче потрібна ваша допомога. Поможіть вернути мою «Чорну перлиночку»! У мене навіть карта є!
Пеппі 2. Якась сумнівна історія. Дівчата, не знаходите? Але ж ми за будь-який кіпіш, як кажуть. Ну що діти, допоможемо старому піратові? (діти відповідають)
Джек Горобець. Чого це старому? Де ви бачите старого? 
Пеппі 2. (не звертаючи увагу на коментарі пірата) Поринемо разом у пригоди з Джеком  Горобцем? (діти відповідають)
Джек Горобець. Капітаном Горобцем!
Пеппі 2. (знову не звертаючи уваги) Тоді вперед за дивакуватим піратом!
Джек Горобець: Самі ви дивакуваті!
Пеппі 1. Поїхали! 
Беруть карту
Пеппі 1. І так, вирушаємо у плавання! А ось і воно: море! 
Починається музика
Пеппі 3. Ми показуємо рухи, а ви повторюєте, згода?
Руханка під пісню «Море волнуется раз» (https://www.youtube.com/watch?time_continue=22&v=yOwzAoq5ZoY)
Пеппі 2. Ой які ми молодці! І море нам по коліна! Куди нам за твоєю картою далі треба?
Джек Горобець. На острів скарбів!
Пеппі 1. Ну пішли!
Джек Горобець. Не пішли, а поплили! Друзі, всі на борт нашої шлюпки!
Пеппі 3. Ого, а ми всі хіба тут помістимося?!
Джек Горобець. Можливо і ні! На борт шлюпки можуть потрапити лише справжні спеціалісти та підкорювачі хвиль! Тож давайте перевіримо, хто ж із вас годиться в пірати!
Пеппі 1. Справжні пірати знають і чітко виконують усі команди їхнього капітана.
Джек Горобець. Це я.
Пеппі 1. Дякуємо за нагадування. 
Гра «Виконай команду»
Пеппі 1. Так от: капітан говорить команду, а ви маєте її виконати. Хто помилився або не виконав – вибуває з гри. А спершу потренуємось, гайда. 
•  «Правий борт!» - усі дітки біжать до правої стіни.
•  «Лівий борт!» - всі біжать до лівої стіни.
•  «Корми» - діти відправляються до задньої стінки.
•  «Ніс» - до передньої.
•  «Підняти вітрила!» Після цієї команди всі повинні відразу ж зупинитися і підняти вгору руки.
•  «Драїти палубу!» В даному випадку всі діти роблять вигляд, що миють підлогу.
•  «Гарматне ядро!» Після цієї команди всі діти присідають.
•  «Адмірал на борту!» В даному випадку діти повинні завмерти і «віддати честь» головнокомандувачу.
Капітан віддає команди, гравці виконують. З гри виходить той чоловік, який неправильно виконав команду або ж останнім прибіг до стіни. І так поки не залишиться один або кілька гравців.

Джек Горобець. Тааак, та ви справжні пірати! Чуєш, Гіпсе, у нас тут конкуренти!
Вікторина «Пробоїни»
Гіпс. Тіч! На борту тіч! Пробоїни!
Пеппі 3. Що?! А що ж робити?! Як її усунути? (макет човна, на ньому наклеєні «пробоїни» у вигляді знаків питання, кожен знак – запитання)
Пеппі 1. Швидше, швидше! Нам необхідно терміново відповісти на запитання. 
Пеппі 2. Що таке «Веселий Роджер»? (Чорний піратський прапор з черепом і кістками.)
Пеппі 3. Назвіть головну арену «подвигів» піратів. (Карибське море і розсіяні по ньому архіпелаги Антильських островів, мали безліч затишних заток для якірних стоянок.)
Пеппі 1. Хто такі буканьєри, пірати, корсари, капери? (Пірати)
Пеппі 2. У якій країні є музей піратства? (На Кубі.)
Пеппі 3. У якій країні є місто під назвою Флінт? (У Великобританії.)
Пеппі 1. В усіх океанах існувало піратство? (Піратство існувало скрізь, де пролягали морські торгові шляхи в Європу, по всіх океанах, крім Північного Льодовитого.)
Пеппі 2. Чи існує зараз піратство? (Так, переважно в морях біля Китаю та Південно - Східної Азії. Під покровом ночі пірати на легких швидкохідних човнах нападають на що стоять у порту суду, а далі - все, як у їхніх попередників, тільки от команду тепер вважають за краще не вбивати.)
Джек Горобець.  Молодці! Швидко полагодили корабель. Пливемо далі.
Гра «Місток»
Пеппі 1. Стоп! Здається, далі ми йдемо пішки.(вказуючи на карту)
(розкладують  спортивні обручі по діагоналі залу в один ряд, поруч один з одним)
Джек Горобець. Карта каже, що пройдуть не всі! Пройдуть лише Пірати або лише Пеппі!
Пеппі 1. Ах так?! Ну і добре! Діти, давайте поділимось на команди Пеппі і піратів! (ділять команди порівну, виставляють іх з протилежних боків «доріжки» з обручів)
Джек Горобець. А зараз по одному учаснику з кожної команди починають стрибати назустріч одне одному. Коли ви зустрінетесь, повинні вирішити боєм, хто йде далі!
Пеппі 3. Стоп! Яким боєм! Ми цивілізовані виховані люди! Ми битися не будемо!
Пеппі 2. Тоді давайте вирішувати грою «Камінь, ножиці, папір». Всі уміють в неї грати?
Пеппі 1. Ну тоді так: зустрілися, зіграли, хто переміг – стрибає доріжкою далі до кінця, таким чином перейшовши мостик. А той, хто програв – повертається до своєї команди, передавши естафету наступному учаснику своєї команди. Переможе та команда, яка перша повністю перейде на інший берег.
Джек Горобець: Не зрозуміли? Я сам нічого не зрозумів.
Пеппі 2. Так, капітане, заспокойтесь! У нас є можливість потренуватися! Поїхали.
*тренуються, грають*
Гіпс. Так, так. Виявилося, що команда___________сильніша і розумніша! 
Джек Горобець: Втім  пірати ще й справедливими і добрими інколи бувають, тому ми усі пливемо далі!
Руханка «Горобчик»
Пеппі 3. Так, далі за картою болото! А щоб його перейти доведеться трошки порухатись! Згодні?
Джек Горобець. Ой, щось я зовсім змерз з цією нашою подорожжю. Треба б зігрітися, а не по болотам шастати!
Пеппі 3. Одне іншому не заважає! Друзі, ви згодні?! Давайте зігріємо нашого Капітана Джека Горобця?!
Щось горобчик наш замерз,(показують на Горобця)
Крильця притомились. (піднімають-опускають руки)
Він тремтить маленький весь, (імітують тремтіння)
Силоньки згубились. (опускають руки)
Тож вставайте, не сидіть, (підняли руки)
Горобчика будем гріть. (плескають у долоні)
Ніженьками плиг, скік,(стрибають на місці)
То вперед, а то убік.(стрибають вперед та убік)
Крильцями затріпотіли (тріпочуть зігнутими у ліктях руками)
І горобчика погріли. (розтирають передпліччя протилежних рук)
А тепер присіли й встали, (присідають, встають)
Щоби ніжки сили мали.
А тепер угору руки, (підняли руки)
Щоб не знав горобчик муки. (плескають над головою)
Вже горобчик пожвавів,
Пурх! – і  далі  полетів. (піднімають, опускають руки, ніби летять)
Джек Горобець. Ого! А справді спрацювало! Вже зовсім не холодно!
Пеппі 1. Джеку, а карта то нас вже привела до місця призначення!
Джек Горобець. Та ви що!? І де ж вона? Де моя Чорна Перлина?!
Пеппі 2. Я не знаю. Але ось якась скриня.
Джек Горобець. Ех, ну давайте скриню. Може хоч скарб який дістанеться, якщо моєї любої тут нема.
Відкривають скриню. Дістають невелику модель корабля.
Джек Горобець. Та це ж вона! Моя Перлина!
Пеппі 1. Щось не дуже на піратський корабель  змахує. 
Пеппі 2.Та це мабуть чаклунка зла її зменшила! 
Пеппі 3. Але ж як її повернути у нормальний розмір?
Пеппі 1. Треба цю чаклунку знайти!
Пеппі 2. І корабель роз чаклувати!
Пеппі 3. Ура! Купа нових пригод!
Пеппі 1. Нових розваг!
Пеппі 2. Нових веселощів!
Джек Горобець. Але це вже зовсім інша історія…
Пеппі 1. А ця дійшла до кінця…
Пеппі 2. Всіх ми, друзі,  вітаємо, 
Пеппі 3. Не хворіти бажаємо. 
Джек Горобець. Бути веселими, скрізь встигати, 
Гіпс. Нікого не хвилювати.
Пеппі 1. Ось тепер пора розлучитися, 
Пеппі 2. Нам у море треба повертатися, 
Пеппі 3. А нас вже чекають пригоди!
Джек Горобець. Зустрінемось, любі, згодом!
Гіпс. З вами були
Джек Горобець. Пеппілотта-Віктуаліна-Рольгардина, дочка капітана Эфроіма Довгапанчоха! Пеппілотта-Віктуаліна-Рольгардина, дочка капітана Эфроіма Довгапанчоха! Пеппілотта-Віктуаліна-Рольгардина, дочка капітана Эфроіма Довгапанчоха!
Пеппі 2. Лейтенант Гіпс!
Пеппі 1. Джек Горобець!
Джек Горобець. Капітан Джек Горобець!



(мелодія із кінофільму «Пірати Карибського моря»)


























СПИСОК ДЖЕРЕЛ

1. Руханка під пісню «Море волнуется раз» https://www.youtube.com/watch?time_continue=22&v=yOwzAoq5ZoY
2. Весела подорож з піратами. Ігрова програма
http://mybiblioteka.su/tom2/11-80391.html
3. Ігрова програма «Полювання за піратськими скарбами». Сценарій http://ped-kopilka.com.ua/letnii-lager/igrovaja-programa-ohota-za-piratskimi-kladami-scenarii.html




































Додаток 1.

Персонажі: 
· Пеппі Довгапанчоха перша
· Пеппі Довгапанчоха друга
· Пеппі Довгапанчоха третя
· Капітан Джек Горобець
· Лейтенант Гіпс

Костюми:
· По одній панчосі на ногах у Пеппі
· Костюм капітана Джека Горобця
· Вбрання пірата для Гіпса, на його руці гіпс (намотані бинти у вигляді гіпсу)

Реквізит
· Спортивні обручі (10 штук)
· Піратська карта
· Скриня 
· Модель корабля
· Великий намальований човен із «пробоїнами» у вигляді знаків запитань
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