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В даному збірнику подано  ребуси, розроблені власноруч і за допомогою інтернет ресурсів,   з математики для учнів п’ятих  класів. 
Ребусами зашифровані основні терміни, які мають включати у своє мовлення учні із змістовних ліній «лічба. Вимірювання і числа», «Дії першого ступеня з натуральними числами», «Дії другого ступеня з натуральними числами», «Квадрат і куб числа. Площі та об’єми фігур». Даний посібник може також використовуватися вчителями  математики для проведення логічних розминок на уроках, організації повторення вивченого матеріалу, проведення позакласної роботи з предмету та для розвитку логічного мислення учнів.





2020 рік

ВСТУП
 	        Одним з ефективних методів розвитку зацікавленості до навчального предмета є використання на уроках та в позакласній роботі дидактичних ігор, які сприяють створенню у учнів емоційного настрою, викликають позитивне ставлення до виконуваної роботи, покращують загальну працездатність, дають можливість один і той самий матеріал повторити різними способами. 
        В. Сухомлинський писав: «В грі розкривається перед дітьми світ, розкриваються творчі можливості особистості. Без гри немає і  не може бути повноцінного розумового розвитку. Гра – величезне світле вікно, через яке в духовний світ дитини вливається життєдайний потік уявлень, понять про навколишній світ. Гра – це іскра, що запалює вогник допитливості і любові до знань».  
        В грі діти потрапляють в ситуації, які дозволяють їм критично оцінювати свої  знання, приводити їх в систему. Дидактичні ігри, з одного боку, сприяють формуванню умінь і навичок, вивченню нового матеріалу чи повторенню і закріпленню вивченого. З іншого боку, сприяють розвитку мислення, пам’яті, уваги, спостережливості. В процесі гри у дітей виробляється звичка мислити самостійно, зосереджуватися, проявляти ініціативу.  
 	         Ребус – це особливий вид загадок, в яких загадані слова, зашифровані за допомогою малюнків, літер, цифр та інших знаків. 
        Маніпулюючи із різноманітними варіантами малюнків, літер, знаків, використовуючи алгоритм розгадування, учень не лише краще запам’ятовує терміни, але й розвиває образне та логічне мислення, винахідливість, увагу, аналітичні здібності, тренує зорову пам'ять, правопис, вчиться нестандартно сприймати графічні зображення. Ребуси можна застосовувати на різних етапах уроку: актуалізації знань, вивчення нового матеріалу, закріплення вивченого матеріалу, поточної перевірки знань, повторення та  в позакласній роботі із учнями. 
           На сьогоднішній день, вчителю зручно створювати ребуси  із застосування комп’ютера. Створивши ребус, у будь-якій програмі для роботи із графікою, є можливість роздрукувати його як роздатковий матеріал, вставити у презентацію для учнів, урізноманітнити електронні уроки на власному сайті чи блозі. Крім того,  допомогти у створенні ребусів можуть: 
•	єдиний україномовний ресурс для створення ребусів:  Ребуси українською; 
•	а також ресурс, який показує слова, що починаються чи закінчуються на вказані вами літери: http://uk.words-finder.com/index.php. 

      

                     Перш за все:Як скласти ребус?..

· оберіть слово або фразу, яку належить зашифрувати; 
· напишіть її на аркуші паперу або за допомогою комп'ютера. 
· правилами ребусів розділові знаки і пропуски не враховуються, всі букви і слова пишуться злито (без пробілів, ком і т.інш.); 
· прочитайте кілька разів написане зліва направо, а потім у зворотному порядку;
· спробуйте відшукати знайомі слова, що складаються, як правило, з двох-п'яти букв;
· зверніть увагу на можливі збіги слів з назвами нот; 
· позначте букви, що збіглися з окремими словами кольоровим маркером, або просто обведіть; 
· зробіть невеликі виноски нижче або вище написаного початкового слова та спробуйте схематично зобразити отримані слова. Зверніть увагу, що не всі слова піддаються прямій і зрозумілій візуалізації. У ситуації, коли одне і те ж поєднання букв початкового слова входить повністю або частково в різні слова, позначайте  всі можливі варіанти. 
 Далі:
· позначте у початковому слові фрагменти, що збігаються з прийменниками "на", "над", "під", "в", "у", "за", "перед", "та", "коло", "біля", "при", "до", "від", "з", "по"; 
· зверніть увагу на можливість використання в ребусі букв що стоять як по різні боки від прийменника (АнаБ), так і по одну (наБА); 
· позначте фрагменти, що збігаються зі словами "пара" та "пів". 
Найбільш складним етапом складання ребуса є пошук слів, які входять у початковий текст частково. 
        А тому:
· ще раз прочитайте кілька разів початкове слово зліва направо і в зворотному порядку, але тільки блоками по одній, дві, три і чотири літери поспіль; 
· постарайтеся підібрати слова, що починаються або / і закінчуються цими буквами; 
· всі отримані слова позначте і зробіть відповідні виноски; 
· відкинуті літери позначайте комами, відповідно до правил; 
· спробуйте відшукати слова, що входять у початкове слово після видалення (заміни) однієї або декількох букв.

 Не забувайте, що 
· поганим "тоном" вважається, якщо в слові відкидається більша кількість букв ніж залишається. 

Нарешті, 
· послідовність (як правило, з трьох і більше) букв початкового тексту, яка залишилася невідмічений, можна спробувати замінити зображеннями, що містять такі літери в довільному порядку. У такому випадку у виносці з відповіднім зображенням, пишуть номери використаних букв (наприклад, цифри 7,4,3,9 біля зображення Чебурашки відповідають слову "шуба"). 

На завершення, 
· переглянувши всі зроблені позначки і виноски, відбираються найбільш вдалі елементи, з яких складається ребус. 
· Різноманітність використаних елементів робить ребус більш цікавим, хоча й ускладнює процес розгадування. 







Правила 
розгадування ребусів

Вдалим можна вважати ребус, в якому присутні зображення близькі за змістом і характером до початкового слова або фрази. При складанні ребуса обов'язково враховується специфіка цільової аудиторії. Дитячий ребус, наприклад, не повинен містити складних для розуміння зображень, не відповідних віку. 
Пам'ятайте!
Ребус допускає комбінацію двох і більше правил одночасно. Не слід також забувати, що предмет, зображений у ребусі, може мати декілька назв, або мати одну загальну назву і одну конкретну. Вміння правильно назвати зображений на малюнку предмет є однією з головних труднощів при розшифровці ребусів. Рекомендується розшифровувати ребуси по частинах, тобто записати підряд найменування всіх зображених букв, малюнків та цифр, а потім розділити їх на слова та скласти за змістом зашифрований текст.
Правило 1.
Розділові знаки та пробіли у ребусі не враховуються.
Правило 2.
    Ребус читається зліва направо, зверху вниз.
Правило 3.
    Назви зображених предметів читають у називному відмінку.
Правило 4.
Декілька однакових предметів на одному малюнку читають у множині.
Правило 5.
Предмет, зображений у ребусі, може мати декілька назв.
Правило 6.
Якщо зображення на малюнку перевернуте, то його назва читається        
справа наліво.
Правило 7.
                    Якщо зліва (внизу) біля малюнка зображено кому (одну або декілька), у 
                   такому випадку відкидаються перші літери слова (відповідно до кількості      
                    ком).
Правило 8.
Якщо справа (зверху) біля малюнка зображено перевернуту кому (одну або декілька), у такому випадку відкидаються літери в кінці слова.
Правило 9.
Якщо біля малюнка зображено закреслену літеру, це означає, що її  
необхідно виключити з назви предмета.
Правило 10.
Якщо біля малюнка зображено закреслену цифру, це означає, що необхідно   
виключити з назви предмета літеру з таким порядковим номером.
Правило 11.
Якщо біля малюнка зображено "літеру разом із знаком додавання", це 
означає, що цю літеру необхідно вставити в назву зображеного предмета".
Правило 12.
Якщо поруч з малюнком зображено цифру, знак "дорівнює" та літеру, це означає, що літеру із зазначеним номером необхідно замінити на зазначену у тотожності.
Правило 13.Якщо літера чи малюнок "перекреслені", у такому випадку    
використовується прийменник "не".
Правило 14.
Якщо предмети, цифри або літери зображені один в одному, то їх назви  
читаються із додаванням прийменника "у" або "в" (попереду назв або між 
ними).
Правило	15.                                                                                                                                            
Якщо предмети, цифри або літери зображені один на одному, то їх назви 
    читаються із додаванням прийменника "на", "над" або "під"
   (попереду назв або між ними).
Правило 16.
    Якщо предмети, цифри або літери зображені один за одним, то їх назви    
    читаються із додаванням прийменника "перед" або "за" (попереду назв  
    або між ними).
Правило 17.
    Якщо предмети, цифри або букви зображені один (менший) біля другого   
    (більшого), то їх назви читаються із додаванням прийменника "біля", 
    "при" або "коло" (попереду назв або між ними).
Правило 18.
    Якщо велика літера складена з маленьких літер (багато разів повторених),  
    у такому випадку використовується прийменник "з" (попереду назв або 
    між ними).
Правило 19.
    Якщо поверх однієї (великої) літери написана інша (маленька, багато разів 
    повторена), у такому випадку використовується прийменник "по" 
    (попереду назв або між ними).
Правило 20.
   Якщо малюнок, цифри або літери "рухаються" одна до одної або одна від 
   одної, у такому випадку використовується прийменник "до" або "від" 
   (попереду назв або між ними).
Правило 21.
   Якщо дві однакові літери зображені "поруч", в такому випадку       
   використовується іменник "пара".
     Правило 22.
    Інколи у ребусі можна використовувати дріб.
Правило 23.	
    Окремі склади ребусу можна зобразити за допомогою цифр, нот, літер 
    грецького алфавіту, хімічних елементів та ін.
Правило 24.
    Інколи потрібний об'єкт на малюнку позначається вказівником (стрілкою)
Правило 25.
Якщо біля малюнка перераховано цифри, у такому випадку літери з назви    
малюнка необхідно читати у визначеній цифрами послідовності.
Правило 26.
Якщо поруч із закресленою літерою написана інша, то її слід читати 
замість закресленої. Інколи у такому випадку між буквами ставиться знак 
"дорівнює".
Правило 27.
Якщо біля малюнка зображено "дві цифри між якими зображено стрілки  
спрямовані у різні боки", це означає, що у назві малюнка літери із 
зазначеними номерами необхідно поміняти місцями".





Довідник
шанувальника ребусів

Нерідко, при розгадуванні ребусів, ми стикаємося з незрозумілими, на перший погляд, символами і знаками. Чи то букви грецького алфавіту, ноти або хімічні елементи, даний довідник допоможе швидко відшукати назви таких знаків.
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[bookmark: _syx9ej1g9zgw]  Математичні (числові) ребуси

       Поряд з класичними (вербальними) ребусами, існують математичні ребуси. Інколи їх ще називають числовими, арифметичними або криптарифмами. Фактично, такі ребуси, це приклади звичайних арифметичних дій (додавання, віднімання, ділення та множення), в яких частина або навіть всі цифри замінені на крапки, зірочки, літери чи інші символи. Розгадати ребус - означає відновити первісний вигляд математичної рівності.
      Нижче наведено приклади математичних ребусів, що поділено на відповідні категорії: додавання та віднімання, множення, ділення   та інш. Варто зазначити, що всі перераховані далі математичні ребуси мають лише один вірний розв'язок.
Також можна обрати випадковий математичний (числовий) ребус, натиснувши цю велику кнопку
[bookmark: _1vlp1lz95w9t]Історія математичних ребусів       
Серед великої кількості логічних загадок досить розповсюдженими та популярними є математичні (числові) ребуси. Математичний ребус це завдання, в якому шляхом логічних міркувань потрібно розшифрувати значення кожного символу і відновити числовий запис виразу. Якісний ребус повинен мати єдину можливу розшифровку, хоча це правило дотримуються не завжди.
[image: Буквеный математичний ребус - криптарифм]Існує кілька різновидів математичного ребусу. Наприклад, в буквених ребусах кожною літерою зашифрована одна певна цифра. При цьому однакові цифри шифруються однієї і тієї ж літерою, а різним цифрам відповідають різні літери. Математичний буквений ребус називають криптарифмом, якщо в результаті шифрування отримуємо певну осмислену фразу.
У математичних ребусах зашифрованих іншими значками, наприклад зірочками, кожен символ може позначати будь-яку цифру від 0 до 9. Причому, деякі цифри можуть повторюватися кілька разів, а інші зовсім не використовуватись. Такі ребуси, найчастіше, називають числовими або цифровими .
[image: Класичний математичний ребус SEND+MORE=MONEY]Класичний приклад математичного буквеного ребусу на додавання, належить англійцю Генрі Ернсту Дьюдені (Henry Ernest Dudeney) . У 1924 році в червневому номері журналу "Strand Magazine " (наприкінці XIX століття сер Артур Конан Дойль писав Шерлока Холмса спеціально для цього видання) Дьюдени публікує ребус: SEND + MORE = MONEY. У перекладі з англійської мови ця фраза означає "шліть більше грошей" - лаконічний текст телеграми надісланій чи то студентом до батьків, чи то викрадачами з вимогою викупу. Єдиним рішенням ребуса Дьюдені є рівність : 9567 +1085 = 10652 .
Математичний ребус - досить стара головоломка, винахідник її не відомий. Довгий час авторство помилково приписували американському шахісту Семюелю Лойду (Samuel Loyd). Однак англійський математик Девід Сінгмастер (David Singmaster) у своїй хронології математичних головоломок "Sources in recreational mathematics" (1993 рік) посилаючись на Віла Шортца (Will Shortz ) вказує на замітку "Multiplication problem where the letters for 1 - 0 spell Palmerston" в грудневий номері журналу " The American Agriculturist " за 1864 як перший друкований математичний ребус.
Математичний ребус українською ще називають арифметичним, числовим або цифровим. В англійській мові також використовується кілька назв для позначення даного виду головоломок: Verbal arithmetic, Alphametics, Cryptarithmetic (Crypt - arithmetic) , Cryptarithm.
[image: Математичний ребус на множення Симона Ватрікванта (Minos), 1931 рік]
Термін "crypt - arithmetic" був належить бельгійському композитору, автору багатьох головоломок Симону Ватрікванту (Simon Vatriquant) , який під псевдонімом "Minos " з 1931 року і до початку Другої світової війни публікував математичні ребуси в бельгійському математичному журналі "Sphinx".
У 1945 році Алан Уейн ( Alan Wayne ) представив особливий вид математичного ребуса іменованого "doubly - true". Такий ребус складається зі слів, що позначають цифри або числа, які також є математичною рівністю . Наприклад: ДВА x ДВА = ЧОТИРИ (зашифровано 739 x 739 = 546121) .
Пізніше, у 1955 році, Джеймс Хантер (James Alston Hope Hunter) в жовтневому номері газети "Toronto Globe and Mail" для позначення буквених математичних ребусів у яких букви утворюють осмислені слова чи фрази використовує слово "alphametic" . Не дивлячись на те, що з часом, все ж, більше прижилося слово "криптарифм" , Джеймса Хантера без перебільшення можна назвати "батьком" сучасного математичного ребусу , творцем найблискучіших математичних головоломок.
[image: Математичний ребус Я.І. Перельмана, 1939 рік]Перша згадка про радянський математичний ребус, автору проекту "Ребуси українською" вдалося відшукати в книзі видатного популяризатора фізики, математики та астрономії, одного з фундаторів жанру науково-популярної літератури Якова Ісидоровича Перельмана "Занимательная арифметика. Загадки и диковинки в мире чисел" (1926 рік). В одній із глав автор пише: "Те , що я пропоную назвати арифметичними ребусами - цікава гра американських школярів , у нас поки ще зовсім невідома . Англійська назва гри " div - al - et " - скорочення від" division by letters ", тобто поділ за допомогою букв. Вона полягає в відгадуванні задуманого слова за допомогою вирішення задачі (на ділення) ... ". Пізніше, у 1939 році виходить невелика брошура «Арифметические ребусы» (серія "Дом занимательной науки") цілком присвячена цій математичної головоломці.
У повоєнний час математичні ребуси регулярно публікують у радянських книгах , журналах і газетах ( "Наука и жизнь" , "Техника молодёжи" , "Юный техник") . Науково -популярний фізико-математичний журнал для школярів і студентів "Квант" практично в кожному номері радує своїх читачів новими математичними загадками.
Наприкінці століття, розвиток обчислювальної техніки додав поштовх у дослідженні та розповсюдженні математичних ребусів. Математики і програмісти переклали на "плечі" персональних комп'ютерів рішення загадок і головоломок. Із зростанням популярності мережі Інтернет, з'явилися онлайн сервіси, які полегшують не тільки розв’язання математичних ребусів, але, навіть, їх створення.

[bookmark: _mbq36kogfx4g]Криптарифми
[image: Буквеный математичний ребус - криптарифм]Існує кілька різновидів математичного ребусу. Наприклад, в буквених ребусах кожною літерою зашифрована одна певна цифра. При цьому однакові цифри шифруються однієї і тієї ж літерою, а різним цифрам відповідають різні літери. Математичний буквений ребус називають криптарифмом, якщо в результаті шифрування отримуємо певну осмислену фразу.






[bookmark: _gxxuataq65ah]Як розв'язувати 
математичні ребуси

[image: Як розв'язувати математичні (числові) ребуси]Математичні ребуси - чудова гімнастика для розуму. Ось лише деякі основні правила розв'язання цих захоплюючих математичних загадок:
· У математичних ребусах складених з літер кожною буквою зашифрована одна певна цифра: однакові цифри шифруються однієї і тієї ж буквою, різним цифрам відповідають різні букви.
· У ребусах зашифрованих, наприклад, зірочками, кожен символ може позначати будь-яку цифру від 0 до 9. Деякі цифри можуть повторюватися кілька разів, інші не використовуватись зовсім.
· Перед початком розв’язування математичного ребусу з літер (наприклад , криптарифму), переконайтеся, що в ньому використано не більше 10 різних букв. В іншому випадку, такий ребус не матиме розв’язків.
· Почніть розв’язок ребусу з правила, згідно з яким нуль не може бути крайньою лівою цифрою в числі. Таким чином, всі літери і знаки, з яких починається число в ребусі, вже не можуть бути нулем. Коло пошуку потрібних цифр звузиться.
· У ході розв’язання відштовхуйтеся від основних математичних правил. Наприклад, множення на нуль завжди дає нуль, а при множенні будь-якого числа на одиницю, завжди отримаємо в результаті вихідне число.
· Дуже часто математичні ребуси являють собою приклади складання двох чисел. Якщо при додаванні сума має більше знаків ніж доданки, значить сума починається з "1".
· Не бійтеся робити помилки. Можливо, вони підкажуть вам вірний хід рішення. Не нехтуйте методом перебору. Деякі ребуси зажадають тривалого поетапного розв’язання, але в підсумку ви будете винагороджені вірною відповіддю і відмінною розминкою для вашої кмітливості.
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Розділ 1. 
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     Розділ 4. 


     Квадрат і куб числа.
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