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ТЕМА УРОКУ. Степінь з цілим показником.
МЕТА УРОКУ. Узагальнити і систематизувати  знання учнів з теми “Степінь з цілим показником”;  організувати діяльність учнів таким чином, щоб повторити означення степеня, його властивості та удосконалити застосовування властивостей степеня з цілим від’ємним показником до розв’язування вправ; формувати вміння аналізувати і узагальнювати інформацію, сприяти розвитку пізнавального інтересу до математики.
Формувати цілісне та гармонійне розуміння і сприйняття світу; 
розвивати увагу, логічне мислення, пам'ять, пізнавальний інтерес виховувати вміння працювати в колективі, охайність, працьовитість, культуру спілкування.
Тип уроку. Урок узагальнення та систематизації знань.
Обладнання: проектор, картки до запропонованих вправ, великі аркуші паперу, презентація.

Хід уроку
І. Організаційний момент.

 Недостатньо мати хороший розум, головне-його раціонально застосовувати. 
                                                                         Рене        Декарт.
Вчитель. Шановні діти, рада бачити вашу готовність до уроку ісподіваюся, що ми з вами проведемо час цікаво і корисно. Я вірю у вашіздібності! Хочу повідомити, що сьогодні ми продовжуємо працювати над темою   «Степінь з цілим показником». Будемо розв’язувати цікаві вправи, задачі, де  треба буде не лише показати знання з даної теми, але й продемонструвати свою логіку, творче мислення, швидкість думки.
ІІ. Перевірка домашнього завдання
Учитель.
 1.Здійснимо взаємоперевірку домашнього завдання, обмінявшись
зошитами, один з одним (сусіди по партах). 
 2. На дошці записано одна  частина формули.  Два учні записують другу частину  формули - властивості степеня з цілим показником.
3. Два учні рядом з формулами записують приклади на застосування цих формул.

4. БУРИМЕ.

Буриме ( від французького слова що означає – «римовані закінчення» - це літературна гра. Потрібно створити вірші на задані рими або ще й на задану тему.
 Правила гри  в буриме
- рими повинні бути по можливості оригінальні і укладати різнорідні поняття;
- не допускається зміна рим;
- тему вірша визначають заздалегідь.
Суть буриме полягає в тому,що з часом зовсім  з непорівняних і дивних рим виходить закінчений змістовний вірш.
 Командам задають рими і пропонують скласти вірші на математичну тему.

 Приклади рим
Завдання-змагання
Рівняння- буяння
Основа – соснова
Показник- боржник
Степінь-белькотінь
Корінь-курінь
 Властивості- можливості
Число –коромисло
Нуль –руль
Дріб – хліб.

ІІ. Мотивація навчання.
Експрес опитування.
Вчитель задає питання по черзі кожній команді. За правильну
відповідь-1 бал.

1. Чому дорівнює 0²?
 2. Чому дорівнює а¹?
3. Парна степінь від'ємного числа – завжди, яке число?
4. Непарна степінь від'ємного числа – завжди, яке число?
5. Як називаються два дійсних числа, сума яких дорівнює нулю?
6. Як називаються два дійсних числа, добуток яких дорівнює одиниці?

ІІІ. Актуалізація опорних знань, умінь                               

1.Завдання  ( 2бали).
Виконай вправу і ти дізнаєшся в якому році до н.е. виникло поняття степеня.(1700)

№1 Обчисліть:
1) (-5)⁰;
2) (1/7)⁻¹;
3) -8·2⁻³+3⁰;
4) (1/3)⁻²—(1/9)⁻¹ 
Учитель. Поняття степеня виникло в далекій давнині. Збереглися глиняні плитки стародавніх вавілонян (близько 1700 років до н.е.), які містять записи таблиць квадратів і кубів та їх обернених значень. До множення рівних множників приводить розв'язування багатьох задач. Вираз «квадрат числа» виник унаслідок обчислення площі квадрата, а «куб числа» – унаслідок  знаходження об'єму куба.

2. Завдання  ( оцінюється за кількістю зірваних пелюсток). «Квітка.»

На дошці прикріплена квітка, з відривними пелюстками, на яких написані відповіді до вправ. Команди розв’язують задачі. Капітан команди з дошки знімає пелюстку з відповіддю. Перемагає команда, яка швидше зірве пелюстки.


№2. Подайте вираз у вигляді степеня з основою а:
1) а⁷:а³·а⁻³;
2) (a-5)⁻³·a⁻¹²;
3) a⁻¹²·a6;
4) (a³)⁻²:а³;
5) а0·a-3·a⁵;
6) (a⁻⁵)-1·a⁻⁵
	а
	а³
	а⁻⁶
	а⁻⁹
	а²
	1 



 3. Завдання  ( оцінюється за кількістю  правильних відповідей).    
Конкурс «так чи ні»
Потрібно дати відповіді на запитання одним словом так або ні.

1. Число 50 записано в стандартному вигляді.
2. Число 3,9* 10 ⁶ записано в стандартному вигляді.
3.  Якщо порядок числа від*ємний,то і число від*ємне.
4.  Чим менший порядок числа, тим менше число.
5.  У стандартному вигляді можна записати будь-яке  додатне число.
6. Збільшити число на порядок – означає збільшити його вдвічі.
7. Порядок числа дає уявлення про величину числа.
8. Числа записані в стандартному вигляді неможливо 
порівняти.
1. Ні
2. Так.
3. Ні.
4. Так.
5. Так
6. Ні. 
7. Так.
8. Ні.

4.Завдання  ( оцінюється за кількістю  правильних відповідей).    На дошці магнітами прикріплені картинки  з овочами та фруктами,  на яких зображені відповіді до завдань. Команда розв*язує вправи і  знімає картинки. Виграє  та команда, яка впорається з завданням правильно і раніше.

 « Збери урожай».

Подайте у стандартному вигляді:
1)60 000;
2) 7 300;
3) 0,53;
4) (2,5·10³)·(2·10⁻³);
5) (1,2·10⁸):(0,4· 10³);
6) 2,4·10⁻⁵+6,6·10⁻⁵;
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Нехай хто-небудь спробує викреслить з математики степені, і він побачить,що без них далеко не заїдеш».                      М.В.Ломоносов
 Показ слайдів на яких зображено застосування числа в стандартному вигляді в інших науках.

5. Завдання .
 «Гімнастика для очей»
Розгадайте ребуси. Замість крапок запишіть число так, щоб дістати слово.

ЛИ..…К	листок
І ….РІЯ	історія
…....ВП	стовп
Р……А	родина
ВІ…..НА	вітрина
ТІ……..	тітри

6. Завдання  
  «ХРЕСТИКИ – НУЛИКИ»
(Учні одержують карточки,   закреслюють  клітинки в яких записане  не правильне  твердження)
[image: ]







Після виконання вправи відбувається перевірка. На дошці висвічуються правильні відповіді. Учні самостійно оцінюють свою роботу і здають учителю.

 7.Завдання.
 «ПІЙМАЙ  ПОМИЛКУ» ( оцінюється 2 балами за першість знаходження помилки).

 
Перед вами, ваші помилки, які ви допускали при розв'язувані вправ. І лише в одному прикладі  помилки  немає. Цей приклад необхідно знайти, а також виправити всі допущені помилки.
    *







9. Завдання. 
Вікторина.
( Вчитель задає питання по черзі кожній команді. За правильну відповідь-1 бал.)

1.Що українською означають грецькі слова «моно», «ді», «полі»?(один, два, три).
2. Скажіть латинською «загальна кількість». (сума)
3. Що є у кожного слова , рослини і рівняння?(корінь)
4. Яка цифра в українській мові є дієсловом наказового способу однини (три).
5.Назвіть число, у запису якого стільки цифр, скільки й букв у запису цих чисел словами. (100,1000000)
6. Наведіть приклади українських прикметників,що в математиці є іменниками.( пряма, дотична, крива,січна, похила)
  
10. Завдання. «Готуємося до ЗНО»

1) =
2) 
                          
 

ІV. Рефлексія.

Інтерактивна вправа «Незавершені пропозиції».
  
Учитель формулює незавершену пропозицію і пропонує учням закінчуючи її, висловивши свою думку. Учні працюють з відкритими пропозиціями.
1. Сьогодні на уроці я добре навчився……..
2. Кому потрібні знання степеня числа?........
     3. На уроці вдосконалили такі навички та вміння……
     4.  Мені сподобалося……
     5. За урок ставлю собі оцінку......
V. Домашнє завдання.
1. Повторити зміст означення та властивостей степеня з цілим від'ємним показником.
2. Виконати вправи   Завдання №3 «Перевір себе» в тестовій формі   стр .79
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