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Перетворення, що відбуваються в Україні в різних сферах соціального життя, вимагають розробки нових підходів до подальшого розвитку системи освіти. Проблема методів навчання є особливо актуальною. Життя вимагає удосконалення відомих методів і розроблення нових, в тому числі й методів навчання математики. 
У Національній доктрині розвитку освіти наголошено: «Мета державної політики щодо розвитку освіти полягає у створенні умов для розвитку особистості і творчої самореалізації кожного громадянина України, вихованні покоління людей, здатних ефективно працювати і навчатися протягом життя».
Для того, щоб людина могла працювати творчо в різних галузях життя, вона повинна мати міцні знання основ наук, узагальнені вміння і навички, певні позитивні якості розуму і характеру, почуттів і переконань, вона повинна вміти використовувати набуті знання і вміння для творчого розв’язання проблем, вміти критично мислити, опрацювати різноманітну інформацію, прагнути змінити своє життя на краще. 
Перед кожним новим поколінням життя ставить все складніше завдання і для їх розв’язання потрібний все вищий рівень освіченості особи.
У процесах формування мислення, гартування характеру й виховання моральних якостей учня вирішальною є роль учителя. Від його педагогічної майстерності залежить націлювання учнів на належний навчальний лад. Але водночас виникає проблема: якими повинні бути умови середовища, щоб кожен школяр міг розвинути свої творчі нахили і перетворити їх у творчі досягнення. Потрібно намагатися створити сприятливі умови для самовираження кожної дитини в різних видах діяльності, в тому числі й навчально-виховній.
Основною формою організації навчальної діяльності учнів в нашій країні є класно-урочна система навчання, основна форма організації навчання – урок. Організаційні форми значною мірою впливають на конкретний хід навчання та результати навчального процесу. 
Все гостріше стає проблема вдосконалення форм організації процесу навчання.
Виявити здібності та можливості учня, максимально використати їх для розвитку його особистості можна не лише вдосконаленням змісту шкільного курсу математики, а й впровадженням таких методів, засобів та організаційних форм навчання, які б активізували пізнавальну діяльність школярів, розвивали їх мислення, здібності, привчали працювати самостійно і творчо. 
Математика багатьом учням дається нелегко. І якщо в учня немає мотивів її вивчати або ці мотиви слабкі, навчання перетворюється на муку. У цьому полягає одна з найважливіших причин відставання багатьох школярів з математики. Усунути її можна лише одним способом – своєчасно сформувати дієві мотиви навчання. 
Актульність теми: головною умовою формування пізнавальної активності школярів є зміст і організація уроку. Пошук і вибір способу побудови уроку з математики слід пов’язувати з формуваннями умінь учнів спостерігати,аналізувати, узагальнювати, ставити питання,  відстоювати  свої думки. Якщо в учнів виникло бажання розуміти, вивчати новий матеріал, з’явилася зацікавленість роботою, якщо вони стають співучасниками навчально-пізнавального процесу, тоді мислення учнів активізується. Тому актуальним завданням для вчителя на кожному уроці є зацікавити учня вивченням  предмета і підтримувати цю зацікавленість.
Мета роботи: з’ясувати особливості реалізації проблеми формування мотивації та активізації пізнавальної діяльності учнів на уроках математики.
Завдання роботи:
1. Вивчити досвід роботи педагогів-новаторів з питань формування мотивації та активізації пізнавальної діяльності учнів на уроках математики.
2. Продемонструвати фрагменти уроків окремих тем на уроках математики в 5-11 класах.
3. Визначити доцільність використання інтерактивних технологій в процесі формування активізації пізнавальної діяльності учнів на уроках математики.
4. Синтезувати зроблені спостереження у висновках.




І. Формування мотивації та активізація пізнавальної діяльності
Уміє вчити той, хто вчить цікаво, хто викладає свій предмет так, щоб у душі учня зазвучали струни у відповідь і ні на хвилину не засинала його допитливість.
А. Енштейн
Одним із шляхів формування позитивного ставлення дітей до навчання є створення системи мотивів діяльності. Система мотивів піддається педагогічному управлінню і забезпечує визначення поведінки учнів та їх ставлення до вивчення того чи іншого навчального предмета. Мотивація – це безпосередньо пов'язаний з конкретним вчинком вибір мотиву дії.
Активізації навчальної діяльності учнів сприяють, передусім, мотив, тобто мета глибокого засвоєння знань з того чи іншого навчального предмета.
У педагогіці визначено п’ять взаємопов’язаних груп мотивів навчання. До них належать: соціальні, комунікативні, пізнавальні, мотиви відповідальності та перспективи.
Соціальні мотиви вимагається від учителя забезпечення усвідомлення учнем суспільної та особистісної значущості навчання, формування в школярів активної життєвої позиції.
Комунікативні мотиви вимагають формування ставлення учнів до навчання під впливом оточуючих – батьків, учителів, друзів.
Пізнавальні мотиви розглядаються в педагогіці як спонукання учнів до вироблення постійного потягу до знань. Я.А.Коменський виділяв пізнавальний інтерес як один із важливих засобів стимулювання в школярів прагнення вчитися, не боятися ніяких труднощів задля оволодіння наукою.
Завдання вчителя – переконати кожного учня в тому, що навіть мінімальний рівень математичних знань піднімає його на вищий рівень людського спілкування. Вивчення математики – нелегка праця, але під час її вивчення виховується розсудливість, гнучкість розуму, логічність думки і здатність прогнозувати певні ситуації наперед, що особливо потрібно кожній людині в ринкових умовах.
Прагнучи сформувати компетенції, потрібні дитині в самостійному житті, ми спираємося на розвиток уміння діяти, приймати рішення, знаходити способи найкращого розв’язання того чи іншого завдання. До дії ж такої людину спонукають мотиви, тобто те, заради чого людина і вдається до будь-яких дій. Потреба в чомусь, емоційна яскравість, прагнення до певної мети, зацікавленість – це причини, які активізують діяльність і є основою мотивів.
Проблема мотивації навчання давно стоїть і перед педагогічною теорією та практикою. Це Я. Коменський писав, що «всіма можливими засобами треба запалювати в дітях палке прагнення до знань і навчання», мотивація – це сукупність усіх спонукань до діяльності, тобто система мотивів. Але «мотивація» є ширшим поняттям, ніж «мотив». Мотив, на відміну від мотивації, - це те, що належить самому суб’єкту поведінки, є його стійкою особистою якістю, що з середини спонукає до окремих дій.
Розрізняють дві великі групи мотивів:
· пізнавальні мотиви, пов’язані зі змістом навчальної діяльності та процесом її виконання;
· соціальні мотиви, пов’язані з різними соціальними взаємодіями школяра з іншими людьми.
Отже, шкільний клас, до якого ми входимо на кожному уроці, - це певна сукупність достатньо різних потреб, емоцій, почуттів, цільових установок та ідеалів, із якими у цей навчальний кабінет сьогодні увійшли діти.
Перед школою стоять завдання: навити дитину, тобто забезпечити оволодіння знаннями, розвинути її природні здібності, виховати емоційну, духовну сферу особистості. Саме тому першочергове завдання – формувати й розвивати навчально-пізнавальну мотивацію до вивчення математики [4, с.2].
Людина із задоволенням працює, якщо захоплена роботою та любить її. Мислення учня активізується, якщо в нього виникло бажання розуміти, вивчати новий матеріал, з’явилась зацікавленість роботою, коли він стає співучасником навчально-пізнавального процесу. Тому зацікавити вивченням математики й підтримувати цю зацікавленість у школярів є актуальним завданням для вчителя математики на кожному уроці.
Як зазначає Г.Апостолова, навчальний матеріал учитель повинен подати так, щоб дитина «захоплювалася ним усім серцем».
Зробити це вчитель математики може, використовуючи різноманітні форми й методи організації роботи, що враховують суб’єктивний досвід учнів щодо теми, яка розглядається, створюючи атмосферу зацікавленості кожного учня як у власній роботі, так і роботі всього класного колективу; а також за допомогою стимулювання учнів до використання різноманітних способів виконання завдань на уроці без побоювання помилитися, одержати неправильну відповідь. Обговорювати з учнями наприкінці уроку не лише те, «Про що дізналися» (що опанували), але й те, що сподобалося (не сподобалось) та чому; що хотілося б виконати ще раз, а що зробити по-іншому. Оголошуючи домашнє завдання, вчитель має повідомляти не лише його зміст та обсяг, але й давати докладні рекомендації щодо раціональної організації навчальної роботи, яка забезпечить якісне виконання домашнього завдання.
Інтерес до навчання має декілька стадій. Перша – цікавість, друга – допитливість, третя – теоретичний інтерес. Теоретичний інтерес до предмета характеризується не лише створенням проблемної ситуації, а й прагненням самостійно в ній розібратись.
Мотиви відповідальності розглядаються як одна із загальних якостей, результат інтеграції всіх психічних функцій особистості та суб’єктивного сприйняття навколишнього світу, оцінювання власних чуттєвих ресурсів, волі, емоційного ставлення до обов’язку. Мотиви відповідальності викликають почуття відповідальності перед батьками, друзями, вчителями.
Методи перспективи пов’язані зі встановленням далекої і близької мети навчання. Близьку мету завжди має ставити вчитель. Це забезпечення учня методикою оволодіння складними темами навчального матеріалу, поглиблення його знань за рахунок допоміжної літератури, самоосвіти, факультативних занять тощо.
Мотиваційна робота здійснюється переважно у двох напрямах: виховному і пізнавальному. 
Тому групу методів стимулювання і мотивації навчання можна умовно поділити на дві великі підгрупи:
1) методи формування в школярів пізнавальних інтересів, що є прерогативою й обов’язком творчих груп вчителів;
2) методи, спрямовані на формування почуття обов’язку і відповідальності в навчанні.
Це є безпосереднім завданням вчителів. 
Процес формування позитивної мотивації до навчання, зокрема математики, полягає в здійснені системи заходів.
А саме:
· діагностика ставлення учнів до предмета;
· вивчення особливостей психологічних процесів учнів;
· підбір форм, методів і прийомів викладання предмета відповідно до психологічних особливостей учнів;
· апробація вибраних форм, методів підвищення мотивації;
· активізація пізнавальних інтересів до предмета математики.
Форми організації пізнавальної діяльності учнів
Фронтальна. Учні виконують єдине для всіх завдання за єдиного для всіх темпу роботи. Вчитель працює одразу з усім класом, керує діяльністю усіх школярів, але врахувати індивідуальні особливості учнів не встигає, спираючись під час роботи на найбільш активних і підготовлених. Під час цієї форми роботи використовуються частково-пошуковий метод , робота з наочністю.
Індивідуальна. Характерна в основному для виконання домашніх завдань. На уроці вона також має своє застосовування, і вона ж дозволяє дотримуватися відмінностей між учнями у темпі навчання, враховуючи індивідуальні особливості учнів. За цієї форми роботи використовується як репродуктивний метод, так і дослідницький. Школярі виконують завдання на порівняння об’єктів, складають їх характеристики за типовими планами, а також схеми, графіки, таблиці за матеріалами різних джерел знань.
Колективна. Діє схема «вчитель-колектив-учень»: робота парами і тимчасовими групами. Саме такі групи створюються під час навчальних рольових ігор та дискусій; застосовують групову форму на уроках узагальнюючого повторення, на семінарах, диспутах, конкурсах.
Особливу групу активних форм складають нестандартні типи уроків: уроки-лекції, уроки-мандрівки, уроки-конкурси (гра «Поле чудес», КВК та інші), уроки-ділові ігри (прес-конференції, круглий стіл та інші), бінарні та інтегровані уроки.


ІІ. Різноманітні прийоми розвитку пізнавальних інтересів
Учень на уроці повинен бути підготовлений до ефективного процесу пізнання, мати в ньому особисту зацікавленість, розуміти, що й навіщо він виконуватиме. Без виникнення цих мотивів, без мотивації навчальної діяльності пізнання не може принести позитивного результату. З метою досягнення необхідного результату можна використовувати різноманітні прийоми розвитку пізнавальних мотивів.


Мотивація навчальної діяльності шляхом бесіди
У вступному слові окреслюємо коло питань, що розглядатимуться на уроці. При цьому залучаються знання і суб’єктивний досвід учнів, наводяться цікаві приклади й парадоксальні ситуації, демонструється зв'язок матеріалу, що вивчається, з раніше вивченим. Указуємо на практичне значення теми, яка розглядається. 
Наприклад, математика здавна має репутацію найточнішої галузі знань і є надійним знаряддям для розкриття таємниць природи. Близько 1800 р. до н.е. давньоєгипетський писар Ахмес переписав математиці. Він починався красномовною обіцянкою навчити «досконалого і ґрунтовного дослідження всіх речей, розуміння їхньої суті, пізнання всіх таємниць…». Через три тисячоліття ту саму думку повторив індійський математик Бхаскара ІІ (1114-1185): «Я глибоко шаную математику, оскільки ті, хто ознайомлений з нею, вбачають у ній засіб до розуміння всього існуючого».
Зрозуміло, що можливості математики тих часів були обмеженими. Але вже тоді математика виявила риси, характерні для всієї її багатовікової історії. Якась нестримна сила штовхала перших «колумбів математики» розв’язувати задачі, досягати точності обчислень, яка набагато перевищувала потреби практики. Людина формувала математичні поняття, створювала цілі теорії, щоб розв’язати конкретні практичні задачі [4, с.3].
Математика пройшла довгий і складний шлях, перед тим як стати могутньою, надзвичайно важливою галуззю теоретичних знань. 
Або інший приклад. Заповнити трикутник Паскаля. Зробити висновок, що числа в трикутнику Паскаля є числами комбінацій. Узагальнити властивості чисел комбінацій у таблиці.
Учитель: «Числа, що виражають кількість комбінацій і утворюють трикутник Паскаля, називають також біноміальними коефіцієнтами. Ми бачимо, що вони відіграють значну роль у записі розкладу степеня двочлена. Біноміальні коефіцієнти мають тривалу й цікаву історію. ЦЯ таблиця називається трикутником Паскаля, оскільки вона була наведена в праці Блеза Паскаля “Traite du Triangle Arithmetique” (Трактат про арифметичний трикутник»), яка вийшла в 1653 р. цей трактат мав велике значення, оскільки був однією з перших праць з теорії ймовірностей.
Двочлен виду a+b називають біномом. Біном і двочлен – слова-синоніми. Цікавими є не самі біноми, а їх степені.
Узагальнення властивостей біноміальних коефіцієнтів знайшло своє вираження у відомій теремі про біном Ньютона. Великий англійський математик і фізик Ісаак Ньютон помітив, що коефіцієнти розкладу степенів бінома дорівнюють числам і відповідних рядках трикутника Паскаля. Про відкриття біноміальної теореми Ісаак Ньютон оголосив у 1676 року. Але строгого доведення він не мав. Леонард Ейлер першим здійснив спробу довести теорему в 1774 році, але не довів справу до кінця. І лише у 1812 році видатний німецький математик Карл Фрідріх Гаусс навів справжнє доведення біноміальної теореми. Таким чином, процес пошуку доведення зайняв 136 років, близько шести поколінь.




Мотивація навчальної діяльності шляхом створення 
проблемної ситуації
Постановка питання, демонстрація експерименту або надання до уваги учнів логічної суперечності, для розв’язання та пояснення яких у дітей не вистачає знань. Так на уроці геометрії під час вивчення теми «Подібність фігур» можна використовувати такі факти.
1. Історія розповідає про те, як, мандруючи Єгиптом, Фалес був вражений величчю піраміди Хеопса.
-  Скажіть, будь ласка, а яку висоту вона має? - запитав він жерців.
-  О, це дано знати хіба що богу Сонця Ра, а не людині, - відповіли жерці.
- Зачекайте хвилиночку, я точно підрахую висоту піраміди! - запевнив Фалес.
Він став під проміння Сонця і виміряв довжину своєї тіні. Скажімо, тінь була вдвічі довшою за зріст Фалеса. З цього Фалес зробив висновок, що в цю мить предмети мають тіні вдвічі більші за них самих. Тож залишається обчислити довжину тіні піраміди Хеопса. Якщо ви вважаєте, що жерці були в захваті від розуму та винахідливості Фалеса, то зовсім ні. Навпаки, вони дуже обурилися. Авжеж! Те, що, на їх думку, людині взагалі не дано пізнати, якийсь там грек з Мілета обчислив майже миттєво!... Ні, таке не пробачають! І жерці вирішили вбити Фалеса. На щастя, один з них  виявився порядною людиною  і підказав Фалесу скоріше сідати на корабель, який ось-ось відпливає до Єгипту…
2. У математиці, крім подібних фігур, існують ще й самоподібні, тобто такі, що можна розрізати на скінченну кількість однакових фігур, що подібні заданій фігурі. Самоподібними, наприклад, є квадрат і правильний трикутник. 




Найпростіша самоподібна фігура – «це гілочка», що має необмежену кількість елементів. Вона будується так. Відрізок ділять на 3 рівні частини і з точок ділення під кутом  45 градусів проводять відрізки, довжина яких втричі менша від довжини заданого відрізка. Потім ту ж процедуру повторюють по відношенню до побудованих відрізків. Аналогічну властивість самоподібності виявляють і деякі об’єкти в природі. Це й лінії розломів у земній корі, розгалуження дерев, хмари, коралові рифи, обриси гір. 
3. Під час викладання теми «Площі фігур» можна розповісти про те, що обчислення площі або поверхні називають квадратурою. У стародавніх єгиптян квадратура якоїсь фігури зводилась до побудови рівновеликого квадрата. Звідси походить термін «квадратура круга». Цю назву мала одна з відомих задач давнини. Здійснити квадратуру круга означало побудувати за допомогою циркуля та лінійки квадрат, рівновеликий кругу. Цей вираз став синонімом задачі, що не піддається розв’язанню.
Ще один спосіб створення проблемних ситуацій – це спонукання учнів до виявлення внутрішніх і між предметних зв’язків і зв’язків між явищами [4, с.4].
Так на одному з уроків можна використати такий підхід.
Епіграф:
Математика настільки серйозний предмет, що не треба пропускати можливості зробити його цікавим.
Блез Паскаль
Сьогоднішній урок буде не зовсім звичайним.
Звучить музика до кінофільму «Пригоди Шерлока Холмса та Доктора Ватсона». Далі розповідь учня: «Одного разу Шерлок Холмс і його постійний супутник Ватсон вирушили в мандрівку на повітряній кулі. Сильний вітер погнав їхню кулю в невідомому напрямку. Згодом вітер трохи вщух, і вони приземлилися на загадкову місцевість, де за партами сиділи діти, а біля дошки стояв учитель».
У класі на повітряній кулі з’являються Шерлок Холмс і доктор Ватсон. 
· Чи не могли ви хоча б приблизно сказати, де ми знаходимося? – запитав Холмс учителя.
Учитель хвилинку подумав і відповів:
· Чому приблизно? Я можу відповісти абсолютно точно. Ви знаходитеся в кошику повітряної кулі.
Сильний порив вітру поніс кулю далі в невідомому напрямку. (Шерлок Холмс і доктор Ватсон виходять).
· Чорти б забрали цих математиків! – розгнівався Шерлок Холмс.
· А чому ви вирішили, що тут був математик? – як завжди здивувався Ватсон.
· По-перше, він відповів, спочатку подумавши, а по-друге , його відповідь була абсолютно точною й абсолютно непотрібною нам.
Учитель повідомляє мету уроку (спростувати думку про непотрібність математичних наук), учні записують у зошит тему уроку.

Мотивація навчальної діяльності шляхом використання технології «Мозкова атака»
Цей метод полягає в колективній творчій роботі з розв’язування певної складної проблеми. Усіх учнів об’єднує спільна робота над пошуком істини. Розмірковуючи над певною проблемою, доповнюючи один одного, підхоплюють і розвивають одні ідеї, відкидаючи інші.
Орієнтовна послідовність дій:
1. Формулювання проблеми. Постановка завдань, визначення терміну обмірковування пропозицій.
2. Висловлювання суджень, ідей. Реєстрація ідей на дошці.
3. Обґрунтування ідей їхніми авторами. Загальна дискусія навколо запропонованих ідей, правильність, доцільність, оригінальність. Вибір найкращої ідеї. 
4. Обґрунтування остаточного вибору. Підбиття підсумків роботи [4, с.9].
Мотивація навчальної діяльності шляхом використання 
творчих завдань
Уміння бачити цікаве й дивуватися приносить дітям радість, стимулює до творчих пошуків, розвиває уяву. Таке вміння потрібно виховувати й розвивати в учнів систематично. У цьому й допоможуть цікаві факти, повідомляти які можна як на етапі мотивації навчання, щоб викликати в учнів здивування, суперечність чи непорозуміння і створити потребу нових знань, так і під час закріплення матеріалу, щоб показати практичну значимість тем, що вивчаються.
Наприклад, можна запропонувати учням питання на зразок: «ЩО станеться, якщо..?». У цих питаннях розглядаються парадоксальні ситуації. Учні можуть самостійно добирати такі питання, ставити їх однокласникам, обговорювати, захищати свою позицію, використовуючи знання з предмета.
Крім того, учнів можна залучати до складання кросвордів, сканвордів, загадок тощо. Ця форма роботи дозволяє не лише наповнити кабінет роздавальним матеріалом, але й формулює в учнів уміння виокремлювати головне, та, що особливо важливо, сприяє активізації розумової діяльності.
Можливі варіанти роботи з кросвордом:
1. Розглядати кросворд, заповнивши порожні клітини.
2. Сформулювати запитання до слів, що даються учням у заповненому кросворді.
3. Заповнити кросворд, у якому виділено певні квадратики. З літер, що потрапили в них, скласти ключове слово та пояснити його зміст.
4. Скласти кросворд, використавши поняття з теми, яку запропонував учитель.
Учням подобаються так звані художні завдання. Наприклад, «Яким я уявляю собі…». Тут можна запропонувати й термі, і якого-небудь наукового діяча, і дію.
Також і викликає зацікавленість написання казок, оповідань, віршів з використанням знань з предмета.
Підготовка з учнями старших класів творчих проектів сприяє формуванню інтелектуальних, спеціальних і загальнокультурних знань і вмінь учнів; розвитку ініціативності, навичок співробітництва; навчає бачити проблеми й приймати рішення; вчитель їх умінню здобувати й використовувати інформацію; розвиває навички самостійного планування, самоосвіти, комунікабельності.
Основною вимогою творчих проектів є конкретний, «відчутний» результат діяльності: презентація, доповідь, випуск газети, плакатів тощо.
Уміння використовувати метод проектів – це показник високої кваліфікації вчителя, його прогресивної методики навчання та розвитку учнів. Технологією проектів вважають технологію ХХІ століття. Добре зарекомендувала себе практика виконання творчих проектів, наприклад, із тем: «Використання тригонометричних формул під час знаходження відстані між недоступними предметами», «Єгипетські піраміди», «Симетрія у природі», «Орігамі» тощо.


Мотивація навчальної діяльності шляхом обговорення ситуації успіху
Кожному учню необхідно створити психоемоційний комфорт у школі.  Такий особистісно орієнтований підхід до процесу навчання і виховання лежить в основі педагогічної технології «Створення ситуації успіху».
Ситуація успіху – це суб’єктивний психічний стан задоволення наслідком фізичної або моральної напруги виконавця справи. Ситуація успіху досягається тоді, коли сама дитина визначає цей результат як успіх. Створена ситуація успіху стає точкою відліку для змін у взаєминах х оточуючими, для подальшого руху дитини вгору щаблями розвитку особистості. Заряд активного оптимізму, здобутий в юності, гартує характер, підвищує життєву стійкість, здатність до протидії. Така технологія допомагає розв’язувати проблеми зниження інтересу до навчання, агресивності, лінощів учнів, розвитку своєї пізнавальної активності під час переходу до наступного класу. Саме через створення ситуації успіху вчитель математики досягає бажання учнів вивчати цей складний предмет, допомагає учням долати труднощі , відчути радість перемоги, впевненість у власних силах. 
Успіх – це талант у навчальній діяльності, досягнення позитивних результатів, визнання особистості учня класом, товаришами, вчителем. Успіх може бути очікуваним і неочікуваним, підготовленим і непідготовленим, короткочасним і тривалим, направленим на подальший розвиток дитини.
Дати учням радість праці, радість успіху в навчанні, збудити в їхніх серцях почуття гордості, власної гідності – єдине джерело внутрішніх сил дитини, які породжують енергію для переборення труднощів, бажання вчителя. Для цього у навчальному процесі потрібно використовувати різноманітні методи стимулювання навчальної діяльності: метод пізнавальної ділової гри, метод створення пізнавальної дискусії, метод і прийом самостійної роботи, метод евристичної бесіди тощо [2, с.2].
Прийом «Еврика» - це прагнення вчителя активізувати учнів нехай на маленьке, але власне відкриття відомих уже фактів. Учні – учасники творчого процесу, що спонукає мислити, відкривати для себе відоме раніше. Головне – створити умови, за яких дитина, виконуючи навчальне завдання, несподівано для себе доходить висновку, що розкриває всю красу пізнання.
Прийом «Навмисна помилка» активізує увагу учнів.
Дитині необхідно надати оптимістичну установку забути на деякий час про її «Недоліки», побачити тільки перспективні лінії її розвитку як особистості.
У процесі вивчення математики, під час переходу учнів до старшої школи спостерігається втрата інтересу до навчання. Головна мета діяльності вчителя – створити ситуацію успіху для розвитку особистості дитини, дати можливість кожному вихованцю відчути радість досягнення успіху, усвідомлення своїх здібностей, віри у свої сили.
Передумови до пошукової поведінки, що з ними народжується людина, можуть надалі як розвинутися в процесі індивідуального розвитку людини, так і бути знищеними.  Низький рівень знань учнів або нездатність виявити ці знання перед учителем можуть призвести до покарання поганою оцінкою та моральним засудженням. А методи покарання, замість того, щоб мобілізувати учня на більш інтенсивне навчання, підривають віру в свої можливості, призводять до подальшого зниження оцінок. Знижується пізнавальна активність учня, що обумовлює появу нових невдач та формування замкнутого кола. Тут на допомогу повинен прийти вчитель і штучно створити ситуацію успіху, посилити оціночний аспект на позитивних якостях праці учня, при цьому зовсім не слід зважати на наявні недоліки. Важливо розуміти тимчасовість створюваної ситуації, яка надалі коригується шляхом поступового вказування на недоліки та їх спільного, а потім і самостійного виправлення. 
Під час створення штучної ситуації успіху доцільно запроваджувати такі висловлення:
· Це дуже важливо, і в тебе неодмінно вийде…
· Саме ти й міг би виконати це.
· Це не зовсім складно. Якщо не вийде – нічого страшного.
· Починай же! Це ти добре зробиш!
· Ось ця частина вийшла дуже гарно!..
Ситуація успіху має штучно створений характер, бо вчитель на деякий час посилає акцент на позитивних досягненнях учнів і не зважає на їх недоліки.
У цій педагогічний технології умовно можна розділити учнів на такі групи: «надійні», «впевнені», «невпевнені», «зневірені».
Категорія учнів «надійні» - це школярі різного віку, які мають добрі здібності, сумлінно ставляться до своїх обов’язків, активні в громадській роботі. Ці діти привчені до самостійності, впевнені і собі. У роботі з такими учнями можна застосовувати різні методики. Головне – на уроках математики їм не повинно бути нудно, таким учням доцільно давати якомога більше самостійних, творчих завдань.
Категорія учнів «впевнені». Здібності таких учнів можуть бути й вищими, ніж у «надійних», але система їх роботи не настільки відлагоджена. Діти дуже емоційно реагують і на досягнення, і на невдачі. Недоліками таких учнів є швидке звикання до успіхів, переростання впевненості у самовпевненість. Таким учням необхідно давати завдання, що потребують нестандартного мислення, мають декілька способів розв’язання, показувати неосяжність знань.
Учні третьої категорії «невпевнені» - цілком успішні школярі, пізнавальні інтереси яких пов’язані зазвичай з навчанням. Мають добрі здібності й відповідально ставляться до справи, але невпевнені у своїх силах. Причини цього можуть бути різними: занижена самооцінка, нестійкий настрій, складна психологічна атмосфера в сім’ї тощо. Цим учням доцільно давати випереджальні домашні завдання, обов’язково перед усім класом відмічати їх успіхи , постійно показувати, що розв’язування математичних задач їм під силу за умов постійної  праці.
Категорія учнів «зневірені» - це переважно діти, які мають непогану підготовку, здібності, успіхи в навчанні, але з різних причин втратили колись уже відчуту радість сподівань. Вчителю, який працює з такими дітьми, слід знати, що чим менше в дитині надії на успіх, тим швидше вона залишається в собі і виставляє щодалі більш глибокий захист проти втручання [7, с.6].
У 5-6 класі велику роль на уроці відіграють елементи гри. Вони важливі тим, що можуть активізувати навчальний процес і допомагають розвитку практичного мислення. Учень, який протягом уроку був невпевнений, на цьому етапі може проявити себе, відчути ситуацію успіху. Вчитель повинен помічати щонайменші досягнення і підбадьорювати дітей. Гру можна проводити на будь-якому етапі уроку [11, с.3].
Ситуацію успіху допомагає створити на уроці диференційований підхід на етапах закріплення нового матеріалу, проведення контролю знань учнів. При цьому важливо підбадьорювати і підхвалювати учнів за виконання будь-якого рівня практичного завдання і намагання розв’язувати завдання вищого рівня.
Необхідно створювати ситуацію успіху під час оцінювання результатів навчальної діяльності учнів, відмічати кожний їх крок у просуванню до міцних знань. Доцільно застосовувати такі педагогічні прийоми і методики:
· тестування (відкрите і закрите);
· експрес-опитування (завдання типу «продовж формулювання», «допиши формулу», «заповни таблицю», «склади алгоритм» тощо);
· розширене опитування (питання для такого опитування доцільно давати наперед. Учні класу ставлять відповідаю чому додаткові запитання);
· контрольна вправ (її оголошує вчитель, але подібні вправи необхідно відпрацьовувати з учнями на попередніх уроках);
· спостереження (вчитель перед вивченням теми планує показники, які відслідковуватиме упродовж занять, перед конкретним уроком відбирає учнів, яких буде оцінювати за даними показниками);
· самооцінка і взаємодія (застосування критерію оцінювання «лист самооцінки»,  метод питань-відповідей);
· ігрові методи оцінювання (корегування неточних, неправильних відповідей та дій можливе лише у форму пропозиції діяти інакше: «можливий інший шлях розв’язування», «Можлива інша відповідь» тощо).
Під час вивчення нового матеріалу на уроках математики доцільно застосовувати методики «Навчаючи вчуся», «заміни вчителя» саме вони спонукають учнів докласти зусиль якомога краще пояснити товаришам навчальний матеріал, який пропонує вчитель [2, с.5].
Особистісно орієнтований підхід до навчання орієнтує вчителя на сприйняття учня як найвищої цінності і самоцінності школи. Для того, щоб уроки математики були ефективними, насамперед необхідно викликати в учнів власні корисні мотиви навчальної діяльності, актуалізувати зв’язані з ним потреби, пропонувати навчальний матеріал, для якого характерна новизна, радість відкриття нового, практична спрямованість.
Ситуації успіху сприятливо діють на школяра і допомагають здійснювати особистісний підхід у навчанні.


Розвиток в учнів пізнавального інтересу під час вивчення геометрії
Дати кожному учневі глибокі й міцні знання – завдання, що потребує постійного вдосконалення власних знань учителя й серйозного обміркування всіх елементів навчального процесу. Усі зусилля вчителя можуть бути безрезультатними, якщо першим помічником у розв’язанні цього питання не буде сам учень.
Головний стимул навчання – інтерес до знань, і його слід систематично розвивати в кожного учня. Для розв’язання цього завдання важливою є загальна атмосфера в колі. Великого значення при цьому набуває позакласна робота з математики.
Однак головною умовою формування пізнавальної активності школярів є зміст і організація уроку. Добираючи матеріал і продумуючи види роботи, які будуть використані під час уроку, вчителеві треба оцінити їх з точки зору можливості підвищення та підтримання інтересу та цікавості учнів до предмета.
Основним фактором розвитку інтересу до геометрії є розуміння учнями матеріалу та успішне виконання ними пропонованих завдань. Виконуючи завдання, учень ніколи не керується тільки його корисністю. Якщо учневі вдається вдало впоратись із цією справою, то він любить той чи інший предмет. Насправді, любити чи не любити той чи інший предмет для учня означає, чи вдало він може впоратися із завданнями [14, с.14].
Нерозуміння матеріалу і, звідси, невміння впоратись з якимось завданнями, які їм пропонують, - основа причина втрати інтересу до геометрії. Лише в сильних учнів нерозуміння призводить до відшукування його джерела; решта учнів не шукають цих причин, не намагаються ліквідувати прогалини у знаннях.
Щоб навчити учнів розв’язувати задачі з геометрії, можна використовувати карти, на яких записана задача, і інструкції до її виконання, що виконують роль відправного пункту до самостійної пошукової діяльності учня. Картки потрібно складати диференційовано, з урахуванням індивідуальних особливостей учнів, але одне й те саме завдання може бути оформлене по-різному, для того, щоб вони мали різні ступені складності. Наприклад: один учень отримує картку тільки із завданням, другий із завданням і посиланням на окремі конкретні твердження як основою для розв’язування, треті – з кресленням, четверті – з кресленням і словесними поясненнями.
Без знання математики не можна прожити в сучасному світі. Адже математика є основою багатьох наук. Без математичних знань неможливо розвинути жодні знання та вміння ні в інженерії, ні в космонавтиці, ні в медицині, ні в багатьох інших галузях знань.
Істотну роль у розвитку пізнавальної активності учнів, виникненню в них інтересу до предмету відіграє сформованість у них практичних умінь і навичок геометричного характеру (конструктивно-графічних і вимірювальних), необхідних як для вивчення математики, так і для повсякденної діяльності.
З-поміж методів, спрямованих на активізацію пізнавальної діяльності учнів, важлива роль належить самостійний роботі. Працюючи самостійно, учні, як правило, глибше замислюються над змістом опрацьованого матеріалу, краще зосереджують свою увагу, ніж під час пояснення учителя. Тому знання, уміння і навички, набуті учнями в результаті самостійної роботи, є міцнішими і ґрунтовнішими. У процесі самостійної роботи в учнів виховується наполегливість, увага, витримка та інші важливі риси.
Під час вивчення геометрії важливого значення поряд з формуванням в учнів теоретичних знань набуває формування практичних умінь та навичок.
Виконання практичних робіт має на меті привчити учнів ясно уявляти геометричні фігури і їх переміщення, закласти основи швидко й економно виконувати геометричні побудови і вимірювання.
Активізація творчої самостійності учнів, формування вмінь та навичок практично застосовувати знання, розвиток логічного мислення найефективніше здійснюється під час виконання практичних робіт. Такі роботи мають виховне й освітнє значення:
· дозволяють глибше усвідомити математичні залежності між величинами;
· ознайомитися з вимірювальними й обчислювальними інструментами та їх застосуванням на практиці;
· встановити більш тісні між предметні зв’язки та взаємозв’язок між різними розділами курсу математики;
· урізноманітнюють уроки математики;
· підвищують ефективність і самостійність учнів на уроці;
· сприяють підвищенню якості і самостійність учнів на уроці;
· сприяють підвищенню якості знань учнів;
· роблять абстрактні теоретичні факти зрозумілими, доступними, наочними.
Практичні роботи дають можливість учням більш повно і свідомо з’ясувати математичні залежності між величинами, знаходити певні закономірності, удосконалити навички роботи з таблицями, графіками.
Практичні роботи відповідають пізнавальним можливостям учнів, ускладнюються поступово, що сприяє поетапному формуванню системи знань, умінь і навичок. Виконувати практичні роботи можна індивідуально або групою. Практичні роботи вносять різноманітність в уроки математики, підвищують активність і самостійність учнів на уроці, забезпечують підвищення якості знань з математики, заохочують учнів до роботи і, таким чином, сприяють посиленню інтересу до предмету [1, с. 27].
Під час практичної роботи учень самостійно розв’язує завдання, умови яких надаються в моделях, кресленнях і деталях. Кожен учень одержує завдання на картці, виконує вимірювання, самостійно одержує дані для розв’язання поставленого завдання, набуває навичок вимірювати й обчислювати, умінь поводитись з вимірювальним інструментами, що дозволяє їм знаходити раціональні шляхи розв’язання певної задачі на моделі, швидше і точніше обчислити шукану величину, закріпити вміння застосовувати правила наближених обчислень.
Практичні роботи можна проводити як в класі, так і вдома. Однак у 5 класі бажано проводити їх тільки в класі і вони повинні бути нетривалими. Їх слід виконувати разом з учнями, використовуючи плакати, переносні дошки. Можна запропонувати пам’ятку «Як краще виконати практичну роботу» [10, с.32].
· З’ясуй поняття і властивості тієї фігури, про яку йдеться в практичній роботі.
· Приготуй необхідні інструменти.
· Подумай, де і як розташувати рисунок у зошиті.
· Усі побудови виконуй олівцем, виділяючи основні елементи досліджуваної фігури.
· Коротко поясни виконані побудови.
· Зроби, якщо потрібно, модель.
Одним із засобів підвищення активності учнів є практичні роботи, пов’язані з побудовою моделі фігури, про яку йдеться в задачі для вимірювання її елементів з метою обчислення площі поверхні, об’єму тощо. 
Приклади деяких практичних робіт.
5 клас. Тема «Об’єм прямокутного паралелепіпеда»
Завдання 1. Які розміри аркуша, з якого зробили розгортку паралелепіпеда?


Завдання 2. Обчисліть об’єм фігури, зображеної на рисунку.








Тема «Площі фігур»
Завдання. Виконайте потрібні вимірювання й обчисліть площу зафарбованої частини многокутника.





8 клас: Тема «Середня лінія трикутника», «Середня лінія трапеції».
Перед  доведенням теореми про середню лінію трикутника і трапеції учні вимірюють довжини основ трикутника і трапеції, їх середніх ліній, і обчислюють, порівнюють результати і роблять висновки.
11 клас. Тема «Правильні многогранники».
Завдання 1. (для домашнього виконання) За поданими розгортками склеїти з паперу правильні многранники та вказати їх назву. 
Завдання 2. Заповнити порожні комірки таблиці.

	Правильні многогранники

	Назва
	Вид грані
	Кількість

	
	
	граней
	вершин
	ребер

	Тетраедр
	
	4
	
	

	Гексаедр 
	
	
	
	12

	Октаедр 
	
	
	8
	

	Додекаедр 
	
	
	20
	

	Ікосаедр 
	


	20
	
	


Насиченими і яскравими робить традиційні уроки математики застосування комп’ютерної техніки. На таких уроках кожен учень працює активно, що сприяє формуванню допитливості, пізнавального інтересу до вивчення математики. Комп’ютер дозволяє підсилити мотивацію навчання шляхом активного діалогу учня з комп’ютером, розмаїтістю й барвистістю інформації.
Практичні роботи забезпечують єдність дій учнів і вчителя. У роботах пропонують завдання, які допоможуть поглибити знання з предмета.
Під час вивчення курсу геометрії можна провести такі практичні роботи.
	Клас 
	Тема 
	Практична робота

	7
	Трикутник
	Побудова медіан, бісектрис та висот трикутника за допомогою циркуля і лінійки.

	7
	Геометричні побудови
	Побудови вписаного й описаного кіл для трикутників (гострокутного, прямокутного, тупокутного) за допомогою циркуля і лінійки.

	9
	Правильні многокутники
	Побудова правильних многокутників за допомогою циркуля і лінійки.

	9
	Вектори
	Додавання та віднімання векторів у геометричній формі. Множення вектора на число.

	9
	Геометричні перетворення
	Побудова фігур під час виконання геометричних перетворень.

	10
	Многогранники та їх перерізи
	Побудова перерізів многогранників методом слідів.

	
	
	Побудова перерізів многогранників методом внутрішнього проектування (для класів поглибленого вивчення).

	11
	Правильні многогранники
	Виготовлення моделей правильних многогранників


Виконання практичних робіт сприяє підвищеності учнів щодо вивчення предмета. Навіть не дуже вмотивовані на вивчення математики учні з певною зацікавленістю ставляться до виконання практичних робіт: викликає подив, коли наочно можна побачити коло, вписане в трикутник, яскравий переріз призми або піраміди. При цьому емоційна складова від задоволення виконаної учнем роботи є суттєвою, тому практичні роботи викликають в учнів особливу зацікавленість та надовго запам’ятовуються [1, с.26].
Приклади практичних робіт.
9 клас. Тема «Правильні многокутники».
Побудуйте за допомогою циркуля та лінійки:
1) правильний трикутник;
2) правильний чотирикутник;
3) правильний шестикутник;
4) правильний восьмикутник.
9 клас. Тема «Геометричні перетворення. Рух»
1. Побудуйте образ трикутника АВС за паралельного перенесення на вектор :
1)     В



     А                            С
2)                              В


  А                                                С                                    
          
2. Дано ромб АВСD. Побудуйте образ цього ромба за повороту на 700 проти годинникової стрілки навколо точки А.
3. Дано трапецію АВСD. Побудуйте образ цієї трапеції за повороту на 500 за годинникової стрілкою відносно точки перетину діагоналей.
4. Побудуйте образ чотирикутника MNPK. Симетричного відносно прямої a, якщо:
1) пряма a не перетинає сторони чотирикутника MNPK;
2) пряма a перетинає сторони MN i PK.
5. Дано паралелограм АВСD. Побудуйте образ цього паралелограма відносно точки O, якщо точка О:
1) розташована зовні паралелограма;
2) розташована всередині паралелограма.
6. Дано прямокутний трикутник АВС. Побудуйте образ гомотетичного йому трикутника, якщо центр гототетії знаходиться:
1) зовні трикутника і к=-2;
2) всередині трикутника і к= .
Прикладні задачі
1) Для вимірювання відстані між опорами А і В високовольтних ліній, які розділені вадою, вибрали пункт С і виміряли СА = 40 м, СВ – 30 м, АВС = 950
Визначте АВ.
                     А                                                            В


2) Потрібно визначити відстань між заводом А і залізничною станцією В, що розташована на другому  березі річки.
АС = 10 м, ВАС = 740, ВСА = 440
                                   В



                    С                                  А
3) М’яч знаходиться в точці А футбольного поля на відстанях 23 м і 24 м від основ В і С стовпів воріт. Футболіст спрямовує м’яч до воріт. Знайдіть кут, під яким м’яч влучає до воріт, якщо ширина воріт дорівнює 7 м.
4) Три дороги утворюють трикутник АВС. АВ – шосе, АС і СВ – ґрунтові дороги. По шосе можна їхати удвічі швидше, ніж ґрунтовою дорогою. Автомобіліст хоче швидше дістатися з пункту А до пункту С. Який маршрут краще вибрати автомобілісту – навпростець чи в об’їзд, якщо:
а) САВ = 200,  АВС = 1200
б) АСВ = 600, САВ = 450
5) Визначте ширину річки, якщо башта, висота якої 65 м, знаходиться на березі річки і її видно з другого берега під кутом 650 [6, с.28].
    А65 м                                              


  




   В                                            С
6) Знайдіть відстань між двома недоступними предметами В і С, що знаходяться на протилежних берегах річки, якщо АС = 8м, С = 350, А = 700.
7) Знайдіть відстань від острова В, розташованого на озері, до пункту А, що знаходиться на березі, якщо відстань АС = 18 м і ВАС = 1000, ВСА = 500. (Вважати острів точкою) [6, с.29].
          В




                          
                              А                        С
8) Корабель рухається зі швидкістю 40км/год прямолінійним курсом АВ, що знаходиться на відстані 2 км від порту С. Човен, маючи швидкість 20 км/год, виходить із порту в останній момент, коли він може зустрітися з кораблем. На якій відстані від порту буде корабель, коли човен виходитиме з порту? Через який мінімальний час човен зустріне корабель?

Мотивація навчальної діяльності
в процесі пізнавальних ігор та ігрових ситуацій
Сучасна середня школа має готувати людей, здатних самостійно усвідомити й сформувати проблему: відшукати, переробити та використати інформацію, потрібно для її розв’язання, і втілити на практиці здобутий розв’язок та оцінити ступінь його придатності. Кожен учитель мріє про те, щоб навчання на його уроках було цікавим для учнів. Провести урок цікаво – означає, що навчання, мислення супроводжуються почуттями піднесення, схвильованості в учнів, подиву, інколи навіть зачарування перед істиною, яка відкривається усвідомленням і відчуттям своїх розумових сил, радістю творчості, гордістю за велич розуму й волі людини. 
Проведення на уроках дидактичних ігор сприяє виникненню інтересу в учнів до вивчення предмета. Для того, щоб дидактична гра досягла поставлених навчальних цілей і, разом з тим, її хід був динамічним, учитель має безперервно й уважно:
· спостерігати за діями учасників гри, фіксувати всі розв’язання завдань, враховуючи час, зазначений на їх обговорення і виконання;
· аналізувати розв’язання завдань, дії учасників гри;
· оцінювати проміжні результати гравців;
· коригувати план проведення гри.
Гра має одну дуже важливу властивість: ігрова проблемна ситуація виникає ніби самовільно, вона обумовлена правилами й умовами цієї гри, що, у свою чергу, сприяє виникненню нових проблем. Технологія гри містить аргументований опис правил, умов гри у вигляді вхідної інформації і спрямовує гру за замкненим циклом навчання.
Цикл дидактичної гри – це неперервна послідовність дій під час розв’язування конкретних пізнавальних задач. Цей процес умовно можна поділити на такі етапи: підготовка до уроку; постановка основної задачі; побудова імітаційної основи об’єкта; розв’язування задач на її основі; перевірка, коригування, реалізація прийнятих розв’язань; оцінювання результатів; аналіз висновків.
Підбиття підсумків гри – невід’ємна заключна частина. Цей етап має бути ретельно підготовлений учителем і проводитись безпосередньо після закінчення дидактичної гри. Під час його проведення необхідно врахувати результати обчислень, наведені приклади, доведення тощо.
У процесі вчитель уважно фіксує дії учасників. Розбір дидактичної гри учитель розпочинає з оголошення загальних цілей та їх коментування. Далі, якщо це доцільно, учитель аналізує основні теоретичні відомості, з якими пов’язані розв’язання завдань гри. Потім у хронологічному порядку розглядають розв’язання учасників, виявляють їх недоліки і помилки. При цьому дуже важливо не тільки виявити помилку, а й показати, як треба було правильно діяти. Також учитель стимулює учнів нарахованими балами, оцінками, призами тощо.
У результаті аналізу дидактичної гри в учнів має скластися чітке уявлення про те, як їм потрібно було діяти в конкретних умовах, створених у дидактичній грі.
Під час підготовки і проведення дидактичних ігор потрібно враховувати такі правила: гра будується на одній чи декількох ідеях навчального матеріалу; правила побудови гри мають відповідати чинним програма з математики; гра органічно доповнює існуючі форми навчання математики, як стандартні, так і нестандартні способи передавання знань.
Систематичне застосовування дидактичних ігор у процесі навчання математики дозволяє інтенсифікувати цей процес, значно підвищити його ефективність і результативність. При цьому активізується процес навчання, розвиток пізнавальної самостійності школярів, формується позитивне ставлення до процесу і результатів навчальної праці. Адже інтерес до математики в учнів – це велика збуджуюча сила, що відкриває розум дитини для сприятливого впливу науки [11, с.4].
Приклади дидактичних ігор:
1. Математична естафета. Цю дидактичну гру можна провести як біля дошки, так і за партами. На дошці записується завдання, учні по черзі виходять до дошки і розв’язують їх.
Інший варіант: по рядах передають аркуш паперу з написаними завданнями для кожного учня. Учні по черзі розв’язують їх і передають далі. Перемагає той ряд, який раніше виконав усі завдання і має найбільшу кількість правильних відповідей.
2. Конкурс геометрів. Доцільно проводити серед учнів 7-8 класів. На плакаті накреслено 8 або 10 геометричних фігур. На кожному з рисунків не вистачає якогось елемента або відсутня важлива лінія. Необхідно розібратися у фігурах і кожний елемент приколоти на своє місце.
За сигналом учителя представники від кожної команди мають вибрати на столі потрібну деталь і приколоти її у відповідну місці. Завдання ускладнюються, якщо можливі декілька варіантів. Також можна проводити пізнавальні ігри «слова в словах», «Математичне доміно».
Деякі приклади ігрових ситуацій, застосування яких не потребує значного часу ні на підготовку, ні на проведення. Однак вони сприяють значному пожвавленню дій учнів на уроці.
1. Барон Мюнхаузен. Мета – спростувати вигадки барона Мюнхаузена, які заздалегідь підгодовував учитель, або запропонувати дітям як домашнє завдання вигадати явно неправдиві твердження, які зачитуються та спростовуються на уроці на етапі перевірки домашнього завдання.
2. Пінг-понг. Використовується для перевірки домашнього завдання. До дошки викликаються два учні. Вони по черзі ставлять один одному підготовлені вдома запитання з теми домашнього завдання. Клас оцінює якість запитань і відповідей. Враховується оригінальність, винахідливість, гумор, ґрунтовність відповідей.
3. Ланцюжок. Ланцюжки можуть бути різними: ланцюжок думок, ланцюжок відповідей на запитання, ланцюжок формул, ланцюжок задач, дібраних так, що відповідь попередньої задачі є умовою наступної. Прийом можна використати під час фронтального опитування, з’ясування півня засвоєння нового матеріалу, розв’язування задач. Пропонована ігрова ситуація сприяє формуванню уваги.
4. Гра «Так-ні». Використовується для зацікавленості учнів, створення ситуації деякої інтриги. Ця гра навчає школярів слухати один одного, складати розрізнені факти в єдину картину, систематизувати наявну інформацію.


Позакласна робота як один із засобів виховання інтересу до 
вивчення математики
Не всі люди люблять математику. У деяких це почуття ніби природжене, в інших любов до математики виникає під час вивчення її на уроках, до третього вона приходить після захоплюючого позакласного заходу. Добре організована й уміло поставлена позакласна робота – один з найефективніших засобів пробудження і підтримання в учнів інтересу до математики та будь-яких інших дисциплін. Адже саме інтерес є «золотим ключиком» до виховання здібностей.
Для позакласних заходів притаманна творча активність, винахідливість. Веселі ігри, конкурси, вікторини значно пожвавлять вивчення такої «сухої», а для деяких учнів навіть «страшної» дисципліни, навчать школярів користуватися набутими знаннями, розвинуть їх пам`ять та логіку. Питання, що ставляться на таких заходах, під силу не лише під силу відмінникам з математики, а й прихильникам інших шкільних дисциплін. Крім того, до підготовки позакласних математичних заходів ми залучаємо тих учнів, які на уроках не мають змоги проявити себе: гарних декламаторів, артистів, художників. Відчувши себе причетними до великої справи, діти бачать, що вони запитані, пишаються цим, підвищується їх рівень самооцінки, і вони починають відповідальніше ставитися і до навчальної роботи з дисципліни.
У позакласній роботі ми безпосередньо не навчаємо математики, а лише даємо можливість помандрувати її стежками, піднімаємо завісу над її таємницями, знайомимо із захоплюючими подіями та відкриттями. Відкриваючи для себе щось нове, про що не чули на уроках, школярі розуміють, що математика не обмежена сторінками підручника, вона приховує багато цікавого й досі невідомого. Ці додаткові відомості стають стимулом для більш детальнішого знайомства з математикою. Позакласний захід завжди захоплюючий, нетрадиційний, веселий, що сприяє створенню позитивної емоційної обстановки, повертає учнів до науки. Саме після таких заходів кількість прихильників математики збільшується, і вони чекають нових зустрічей поза уроками математики. Готуючи сценарій позакласного заходу, вчитель намагається зробити яскраве свято, яке залишається в пам`яті школярів не на один день. У підготовці та проведенні таких заходів немає неважливих деталей. Потрібно і яскраво прикрасити сцену, і знайти гарних артистів,дібрати до них костюми, не раз провести репетиції, на яких хронометризуються  всі номери, знайти цікаві факти, які доступні для сприйняття школярами відповідної вікової категорії, і сценарій скласти неординарний, подумати про музичне оформлення, заповнення пауз, завдання для вболівальників тощо.
Учителю рекомендується спеціально відшукувати стандартні та звичні моменти й намагатися перетворити їх у незвичні. Наприклад, пропонується завдання, що необхідно виконати. Незвичайним моментом буде запропонувати розв’язання, за яким потрібно скласти саме завдання. Звичайно, коли учні під час виконання вправи діти щось пишуть, а незвичайно – якщо під час виконання вправи діти не пишуть, а пересувають, наприклад, спеціальні квадратики. Математичний захід, як правило,присвячується якійсь темі, події, видатному математику тощо. Та навіть якщо позакласний захід не тематичний, на ньому не повинно бути хаотично нагромаджених номерів, що зовсім не пов’язані один з одним, їх повинна об’єднувати або фабула заходу, або якась спільна ідея [9, с.28].


Висновок
За останні десятиріччя кількість годин на вивчення математики значно зменшилася. Програма ж залишилася майже незмінною. Ще й додалися нові теми. Звичайно ж, часу на уроках катастрофічно не вистачає. Скільки цікавого, важливого залишається за лаштунками підручника й уроку!
А кожний учитель так мріє, щоб його учні й необхідних навичок набули, й зацікавлено працювали, знали й любили його предмет, причому знали більше, ніж написано в підручнику. Людина із задоволенням працює, якщо захоплена роботою та любить її.
Мислення учня активізується, якщо в нього виникло бажання розуміти, вивчати новий матеріал, з’явилася зацікавленість роботою, коли він стає співучасником навчально-пізнавального процесу. Тому зацікавити вивчення предмета й підтримувати цю зацікавленість у школярів є актуальним завданням для вчителя на кожному уроці.
Кожна хвилина уроку є дорогоцінною. Підвищити цінність кожної такої хвилини допоможе її емоційне сприйняття. Адже кожна мить уроку, що сприймалась з емоційним навантаженням, залишається в пам’яті учнів значно довше. Тому варто підбирати такий матеріал, який зможе пробудити подив, а я к наслідок – інтерес до вивчення математики.
 Найбільшу радість і задоволення діти отримують від роботи на уроці, що дозволяє відкрити себе і свої задатки, здібності. Очі дітей загоряються у той момент, коли вони розуміють, що їх навчають чогось значного, важливого в житті.
Досвід показує, що висока ефективність уроку спостерігається, якщо вчитель іде на урок не тільки зі знаннями навчального матеріалу, метдів і прийомів навчання, а й різноманітними цікавими способами і прийомами організації праці учнів.
Цікаво організовані уроки математики розвивають логічне мислення учнів, їх пізнавальний інтерес, просторову уяву, виховують культуру письма та усної мови. Такі уроки привчають учнів глибоко і всебічно продумувати розглядувані питання, давати на них чіткі відповіді, спостерігати, аналізувати свої думки, вміло оперувати навчальним матеріалом, самостійно здобувати знання.
Виникнення інтересу до математики в учнів значною мірою залежить від того, наскільки вміло буде побудована навчальна робота. Потрібно робити все, щоб на уроці кожний учень працював активно, захоплено, і використовувати це як поштовх для виникнення та розвитку допитливості, глибокого пізнавального інтересу.
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