Інтелект-гра «Інформаційний бум»
Сценарій позакласного заходу для учнів 8 класу

Хід заходу.
Учитель: Доброго дня вам шановні учні, журі та гості! Сьогодні  ми зібрались з вами для проведення інтелект-гри «Інформаційний бум». Та перш ніж приступити, хочу побажати вам приємно провести час. І пам’ятайте: головне не перемога, головне участь. Тож нехай вам посміхнеться удача! (слайд 1)
А розпочати я хочу зі слів, взятих в якості епіграфу: «Хто володіє інформацією – той володіє світом. Інформація для людини - це, перш за все, знання». (слайд 2)
Знайомство із умовами змагань. Гра складається з турів. За кожен тур команда отримує бали. Для перемоги команда повинна набрати якомога більше балів, не можна радитись із суперниками, за погану поведінку та викрикування з місця з команди буде зніматися 5 балів.

Якщо все зрозуміло, тоді вперед.

А тепер давайте познайомимося з нашими командами (представлення команд). Кожна команда повинна придумати власну назву та девіз, а також обрати капітана. 
А команду, що розпочне першою, ми визначимо такою собі «інформатичною лічилкою».
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Мишка, принтер, монітор,

Сканер, джойстик, плати.

Розкажіть мені: кому

Гру цю починати?

Тож першою представляється команда ________.

На черзі команда _______. Прошу, ваше представлення.

1 тур. Відповідь на запитання.

Зараз я буду ставити вам запитання, а ви повинні відповідати. Якщо не знаєте відповіді говорите «далі». За кожну правильну відповідь команда                    отримує 1 бал. (слайд 3)
Запитання для першої команди (слайд 11)
1. З яких знаків складається алфавіт двійкової системи? (0 і 1) 

2. Організована послідовність дій (алгоритм).
3. Комп’ютерний  гризун? (Миша) .

4. Скільки байт в одному кілобайті (1024).
5. Пристрій введення інформації безпосередньо з листка (сканер).
6. Мінімальна одиниця вимірювання кількості інформації (біт).
7. Спеціальний індикатор, який вказує позицію на екрані (курсор).
8. Як називалась перша рахівниця? (Абак) 

9. Назва найпоширенішої операційної системи? (WINDOWS) 

10.  Засновник фірми Microsoft. Найбагатша людина в світі? (Біл Гейтс)

Запитання для другої  команди (слайд 12)
1. Алгоритм записаний на мові програмування. (програма).
2. Центральний пристрій комп’ютера  (процесор, системний блок)
3. Скільки біт в одному байті (8).
4. Програма для підключення пристроїв комп’ютера  (драйвери). 
5. Невелика програма, яка може приписувати себе до інших програм та може самовідтворюватися (вірус).
6. Що з переліченого являється носієм інформації: миша, магнітний диск, клавіатура, принтер (магнітний диск).

7. Система зв’язку між двома чи більшою кількістю комп’ютерів (мережа).
8. Якщо текст набирається великими літерами, що сталося з комп’ютером? (CAPS LOCK) 

9.  Людина яка в зламує комп’ютерні системи? (Хакер) 

10. Найменший елемент зображення на екрані монітора? (Піксель) 

2 тур. Прочитай слова.

В табличках наведені слова, пов’язані з інформатикою,  комп’ютерами, причому букви слів записані змійкою. За кожне прочитане слово команда отримує 1 бал. (слайд 4)
1 команда.(слайд 13)
	А
	М
	Ь

	П
	Я
	Т


	С
	Р
	Е

	Е
	Р
	В



Пам’ять                                                                      Сервер                                                           
2 команда. (слайд 14)
	А
	Р
	Ь

	П
	О
	Л


	С
	Р
	Е

	І
	Я
	В


             Пароль                                           Версія
3 тур «Вгадай слова» 

(максимально – 3  бали) – 5 хв (слайд 5)
Відгадай слова, які містять абревіатуру ДОС (Дискова Операційна Система) (слайд 15)
· « ДОС _ _ _ (Хімічний, фізичний)

· « ДОС _ _ _ _ _ _ _ _ _ (Синонім слова ідеальність)

· « _ _ ДОС _ _ _ _ _ _(Гриб)

 (дослід, досконалість, підосиновик, піддослідний.)

Відгадай слова, які містять абревіатуру ПК (Персональний Комп’ютер). 

(слайд 16)
· « _ _ ПК _  (Казка)

· « _ _ _ ПК _  (Кримський курорт)

· « _ _ _  ПК _  (Прізвище видатного українського актора)

(Ріпка, Алупка, Ступка)

4 тур. Впізнай вислів.

Умови.  Вами  пропонуються  прослухати  версії програмістів відомих народних прислів'їв і приказок. Спробуйте пригадати, як звучать вони в оригіналові.  Команди по черзі відповідають на прислів’я. 
За правильно відгадане прислів’я чи приказку – 1 бал. Якщо команда не зможе відповісти, то команда противників може дати відповідь і отримати додатковий 1 бал. 

(слайд 6)
Скажи мені, який у тебе комп'ютер, і я скажу, хто ти ( скажи мені, хто твій друг, і я скажу, хто ти).
Комп'ютер пам'яттю не зіпсуєш (кашу маслом не зіпсуєш). 

Дарованому комп'ютера системний блок не заглядають(дарованому коню в зуби не дивляться). 

Потопаючий за F1 хапається(потопаючий за соломинку хапається). 

Біт байт береже. (Копійка гривню береже)
Що з кошика видалено, те пропало(що впало, те пропало). 

Вірусів боятися - в Інтернет не ходити(вовків боятися в ліс не ходити). 

За одного хакера сім кандидатів наук дають(за одного битого сім небитих дають).

Всяк Web-дизайнер свій сайт хвалить(кожен кулик своє болото хвалить). 

По комп'ютерам зустрічають, за програмами проводжають(по одежинці зустрічають, по розуму проводжають). (слайд 17,18)

5 тур. Конкурс капітанів

Капітанам пропонується в кожній із наведених груп визначити один термін «зайвий». Після вибору капітани пояснюють свій розв’язок. Якщо капітан не може відповісти питання переходить супернику. Оцінюється в 2 бали. (слайд 7)
Завдання 1 команди (слайд 19)
1. Сканер, регістр, клавіатура, джойстик, «Мишка». (Регістр)
2. «Пропуск», «Агат», «Esc», «Enter», «Backspace». («Агат»)
Завдання 2 команди (слайд 20)
1. Арифмометр, рахівниця, калькулятор, друкувальна машинка, комп’ютер. (Друкувальна машинка)
2.    Крапка, «Shift», кома, двокрапка. («Shift»)
6 тур. Чорний ящик.

Команда за описом повинні здогадатися, що лежить у чорному ящику. За

кожен відгаданий предмет команда отримує 2 бали. (слайд 8)
Запитання 1 команді.

1. Це носій інформації  прямокутної форми, що складається з секторів та доріжок. Має етикетку, корпус, захисну пластину та спеціальний отвір для захисту носія від запису інформації. На цей носій можна записати невелику кількість інформації.

2. Це найдавніший носій інформації. Застосовує його кожна людина для запису інформації, навіть та, що не має комп’ютера. 

(дискета, аркуш паперу) (слайд 21)
Запитання 2 команді.

1. Це круг із спеціальної пластмаси, покритий дзеркальним покриттям з того боку, з якого зчитується інформація. Існують різні види цього носія інформації: для одноразового запису, для багаторазового перезапису, найсучасніші - дуже великої ємності.

2. У ній знаходиться предмет, за допомогою якого можна виготовити чудові речі, а можна навіть убити одного страшного персонажа народних казок.

(диск, голка) (слайд 22)
7 тур «Вірю-невірю»
   Зачитуються цікаві факти з інформатики, а  команди розмірковують і говорять – вірять вони в цей факт чи ні. Якщо команда відповідає правильно – отримає 1 бал. (слайд 9)
1 команда:
1. Чи вірите ви, що перший в світі повністю електронний комп’ютер ENIAC мав розміри - 30 м. в довжину; об’єм - 85 м3; вага - 30 тонн. 

(так, це дійсно так)

2. Чи вірите ви, що перший в світі програміст - жінка Валентина Терешкова  

( ні, Валентина Терешкова - перша жінка-космонавт, а перший програміст – теж жінка, але Ада Лавлейс, дочка видатного письменника Джорджа Байрона).

3. Чи вірите ви, що комп’ютерна програма для запису дисків («прожига») Nero Burning ROM отримала свою назву невипадково. Цей каламбур, в перекладі означає «Нерон, жгущий Рим», який нагадує про римского імператора Нерона. Йому приписували підпал, який привів до Великої римської пожежі.

(так, це дійсно так)
(слайд 23)
2 команда:

1. Тільки на російській, український та на вірменській мові знак @ називають собачкою. В інших мовах найчастіше @ називають мавпочкою або равликом, зустрічаються і такі екзотичні варіанти як штрудель (на івриті), оселедець під маринадом (в чеському і словацькому), місячне вухо (в казахському).

(Так, це дійсно так)

2.  Комп’ютери «McIntosh» компанії Apple отримали свою назву від сорту яблук «Макинтош», самого популярного в Північній Америці. 

(так,це дісно так - це був улюблений сорт яблук Джефа Раскіна, який був керівником проекту Macintosh)

3. Перший принтер був розроблений Віктором Михайловичем Глушковим у 1989році у м. Києві.
(Ні, перший принтер був розроблений Чарльзом Беббіджом у 1835році в Англії)

(слайд 24)
8 тур “Показалки”. 
      Один учасник команди має показати мімікою і жестами деяке слово, а іншим учасникам слід це слово відгадати. Ваша перемога – у ваших руках. Час показу – 2 хв. За правильно назване слово – 1 бал. (слайд 10)
 Слова для показу:

      І команда
1. Дисплей.

2. Флешка.

3. Мишка.

4. Дисковод.

5. Пам’ять.

6. Папка.

7. Навушники.

8. Принтер.

       ІІ команда
1. Клавіатура.

2. Диск.

3. Мікрофон.

4. Кошик.

5. Вікно.

6. Ноутбук.

7. Сканер.

8. Коврик для мишки.

 Ведучий. Підійшов до завершення наш турнір. Тепер час підвести підсумки гри. 

Сьогодні ми переконалися, що й серед нас є дуже багато знавців інформатики. У майбутньому вони будуть розвивати цю науку. Отже, хочеться побажати команді-переможниці і надалі старанно вчитися, а команді, яка сьогодні трішечки відстала, раджу не перейматися невдачею, а поповнювати свої знання. (слайд 25)
	№
	КОНКУРС
	Команда-1


	Команда-2



	1
	Відповідь на запитання

1бал
	
	

	2
	Прочитай слова   1 бал
	
	

	3
	«Вгадай слова»  1 бал
	
	

	4
	Впізнай вислів 1 бал
Може відповісти суперник
	
	

	5
	Конкурс капітанів 1 бал
	
	

	6
	Чорний ящик
 2 бали за предмет
	 
	 

	7
	«Вірю-невірю»  1 бал
	 
	 

	8
	«Показалки» 1бал
	
	

	
	Сума балів
	
	


Слова для показу:

      І команда
1. Дисплей.

2. Флешка.

3. Мишка.

4. Дисковод.

5. Пам’ять.

6. Папка.

7. Навушники.

8. Принтер.

       ІІ команда
1. Клавіатура.

2. Диск.

3. Мікрофон.

4. Кошик.

5. Вікно.

6. Ноутбук.

7. Сканер.

8. Коврик для мишки.

