[bookmark: _GoBack]Тема: Формати аудіо- та відеофайлів. Програмне забезпечення для  опрацювання 
об’єктів мультимедіа. Засоби перетворення аудіо- та відеоформатів.
Мета:
навчальна:ввести поняття «мультимедіа», їхнє призначення, вивчити формати 
аудіо та відео файлів, 
· за допомогою яких програм можна перетворити звукозаписи та відеофайли з одного формату в інший; 
· які існують сервіси для розміщення відео- та аудіоматеріалів в Інтернеті; 
· як шукати та переглядати відео на YouTube; які програми використовують для опрацювання аудіозаписів;
· за допомогою яких програм можна створити власний відеокліп;
розвивальна: сприяти всебічному розвитку особистості; розвивати практичні вміння та навички учнів щодо наочного представлення інформації за допомогою комп’ютера, розвивати в учнів вміння проводити оцінювання власної діяльності та доводити її цінність; 
виховна: виховувати інформайційно-освічену людину, свідоме ставлення до формування інформаційної та комунікативної компетенції. 
Обладнання:мережа інтернет, картки із завданнями, роздаткові матеріали. 
Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу.

Хід уроку

І. Організаційний момент
	Усім відомо що людинапонад 90% інформації з навколишнього середовища сприймає за допомогою слуху та зору, тому відео- та аудіоматеріали є найбільш інформативними.Разом з тим комп’ютерне опрацювання звуку, а особливо відео, вимагає значно більше комп’ютерних ресурсів, ніж робота з текстом і зображеннями. Сьогодні ми розпочнемо ознайомлення з цим напрямком використання комп’ютерів.
ІІ. Оголошення теми уроку 

План уроку
1. Досліджуємо поняття «мультимедіа».
2. Ознайомлюємося з об’єктами мультимедіа.
3. Вивчаємо формати мультимедійних даних.
4. Кодеки.
5. Потокове відео
6. Конвертер.
7. Плагін.
8. Програми, призначені для перетворення аудіо- чи відеофайлів.
9. Практичне завдання за підручником (ст.84-86).
10. Підбиття підсумків уроку.
Учитель: 
Мультимедійними даними називають дані, для подання яких використовують різні способи і які людина сприймає одночасно кількома органами чуття.


Поняття «Об’єкти мультимедіа»



   Текст	Відео	Анімація	 Аудіо Інтерактивність    Зображення
Мультимедійні дані можуть містити текст, графічні зображення, звукові та відеооб'єкти. Мультимедійні дані ми отримуємо, коли переглядаємо відеофільми, спектаклі, відвідуємо концерти.
Мультимедіа може бути класифіковано як лінійне і нелінійне.




Учитель показує зображення, за якими учні повинні визначити, який спосіб подання мультимедійних даних на них представлено.

ІІІ. Вивчення нового матеріалу.
1. Учитель:
	Нам сьогодні потрібно вивчити дуже великий обсяг матеріалу.
Щоб пришвидшити цей процес, ми об’єднаємося у групи. Кожна група буде опрацьовувати свій матеріал, а потім презентує нам своє дослідження. Окрім того у кожного з вас є картка оцінювання, в яку ваша група вам поставить бал від 1 до 6, залежно від того, який обсяг роботи ви виконали у своїй групі.
2. Робота з підручником
Виписати усі переваги та недоліки форматів ауді- та відео файлів.
Завдання для першої групи
Формати аудіофайлів   (Таблиця 11.1)за підручником  8кл. Н. В. Морзе      
Таблиця 1.2. Формати аудіофайлів
Завдання для другої групи
Формати відеофайлів(Таблиця 11.2)за підручником  8кл. Н. В. Морзе      
Таблиця 1.1. Формати відео файлів
3. Робота у зошиті.
Записати визначення у зошит:
Кодеки.  
Потокове відео. 
Плагін.
Конвертер.
Програми, призначені для перетворення аудіо- чи відеофайлів. 
IV. Виконання практичного завдання.
Учитель:Увага! Під час роботи за комп’ютером дотримуйтесь правил техніки безпеки і санітарно гігієнічних норм.
Практичне завдання:(ст.84-86 за підручником Н. В. Морзе, О. В. Барна, В. П. Вембер)
	Ви довго працювали за комп’ютером, ваші очі втомилися, у якості розминки для очей пропоную вам вправу для очей.
Вправа для очей.
Подивились в право, в ліво,
Вгору, вниз, собі на ніс!
Зновув право , знову в ліво
І покліпали очима!
Повторили разів три.
V. Підведення підсумків уроку
1. Програма, що призначена для перегляду або прослуховування файлів мультимедіа називається…(Медіаплеєр або мультимедійний програвач).
2. Пристрій чи програма, що виконує перетворення сигналів і використовується при цифровому опрацюванні відео та звуків для стискання даних – це…(Кодек).
3. Спеціальні програми запису (захоплення) звуку та відео – це (Грабери).
4. Програма, яка перетворює у файлі дані з одного формату на інший називається…(Конвертер)
5. Мультимедійні дані об'єднують… (Текст, звук, відео, зображення, гіперпосилання, анімацію).
6. Інформування публіки про нові товари, вироби послуги тощо засобами комп’ютерної та проекційної техніки – це… (Комп’ютерна презентація)
VІ. Повідомлення домашнього завдання.
Проаналізувати§ 11, ст. 80-85
Учитель: Молодці! Ви сьогодні гарно попрацювали! Тепер у вашу картку оцінювання, вам потрібно внести власну оцінку за створену презентацію від 1 до 6 балів. Оцініть свою роботу. 









РОЗДАТКОВІ МАТЕРІАЛИ
Словник
Мультимедіа — технології, призначені за допомогою комп’ютера інтегрувати, опрацьовувати й одночасно відтворювати різноманітні типи сигналів, різні середовища, засоби та способи обміну даних різних типів: текстових і графічних, відео та звукових тощо.
Мультимедійні дані об’єднують текст, зображення, звук, відео, анімацію, інтерактивні можливості (використання гіперпосилань). Під час опрацювання таких даних за допомогою комп’ютера використовуються різні формати:
Аудіо: MIDI, WAV, MP3, WMA, AAC.
Відео: AVI, MPEG, MOV, ASF, WMV, 3GP, FLV, RM, VOB.
Формати відео є медіа-контейнерами, тобто можуть містити дані різних типів, стиснених різними  кодеками, і дають змогу зберігати аудіо-, відео-  i текстові дані (зокрема субтитри) в одному файлі. 
Кодек(від англ. coder/decoder— кодувальник/декодувальник або compressor/decompressor) — пристрій чи програма, що виконує перетворення сигналів і використовується при цифровому опрацюванні відео та звуків для стискання даних. Стискання, як правило, відбувається із втратами якості. Кодеки дозволяють кодувати відеозаписи для передавання чи збереження, а також розкодовувати — для перегляду. Різні медіа-контейнери можуть підтримувати різні кодеки: DivX, XviD, MJPEG, VC-1 тощо.
Програвач мультимедіа (або медіаплеєр)— це програма, що призначена для відтворення файлів мультимедіа. 
Конвертер — програма, яка перетворює у файлі дані з одного формату на інший. Зміни і втрати даних, які можуть виникнути під час перетворення, залежать від форматів початкового і кінцевого файлів і від застосованої програми перетворення.
Відеокліп, або кліп (від англ. clip — частина фільму або невеликий відеоролик, що супроводжує музичний твір) — коротка за тривалістю частина відео.
Відеоредактор— це програма, яка містить набір інструментів, за допомогою яких опрацьовують відеофайли на комп’ютері. Різні відеоредактори мають різний набір вказівок та інструментів для опрацювання відеофайлів.
Проект — файл, що містить відомості про порядок розташування та час відтворення зображень, аудіо та відеокліпів, відеопереходи, відеоефекти, назви, титри тощо. Після збереження проекту його файл можна відкрити пізніше за допомогою відеоредактора та внести в нього зміни. 
Фільм – відеофайл у відповідному форматі, наприклад WMV. Фільм можна зберегти на комп’ютері чи компактдиску, відправити електронною поштою чи розмістити в Інтернеті.
Збірка – це сукупність вихідних мультимедійних об’єктів, що використовується під час створення фільму.
Аркуш розкадрування використовується для перегляду та зміни послідовності кліпів проекту, перегляду доданих відеоефектів та відеопереходів. Аудіокліпи, додані до проекту, не відображаються на Аркуші розкадрування, вони відображаються на Шкалі часу.
Презентація – це публічне подання чого-небудь нового, того, що нещодавно з’явилося, було створено; засіб інформування публіки про нові товари, вироби послуги тощо.
Комп’ютерна презентація – це презентація, створена та демонстрована засобами комп’ютерної та проекційної техніки.
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Мультимедіа


Лінійний спосіб подання


Нелінійний спосіб подання
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