Урок 6
[bookmark: _GoBack]Тема. Загадкові повідомлення. 
Мета:
– закріпити навички кодування, декодування інформації;
– розвивати логічне мислення, увагу, пам'ять, цікавість,; 
– виховувати культуру поведінки та дотримання правил роботи в кабінеті інформатики.
Хід уроку
І. Організаційний момент
Промовляємо разом :
Усміхнемось сонечку: здрастуй золотаве!
Усміхнемось одне одному, погляньмо ласкаво!
Хай сьогодні в кожне серце додасться тепла,
А ми одне одному усміхнемось, побажаємо добра!
ІІ. Актуалізація опорних знань, умінь та навичок учнів
1. Гра «Розшифруй речення».
Яке речення зашифровано в квадраті. Запиши всі букви, починаючи з 1 по 56.
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2. Гра «Подай інформацію» (за допомогою жестів).
Один учень виходить до дошки, отримує картку, де записане якесь слово. Після чого має показати цей предмет за допомогою жестів. Інші учні повинні впізнати цей предмет.
ІІІ. Повідомлення теми та мети уроку
Прочитайте інформацію
   . .   _ .   . . _ .  _ _ _  . _ .  _ _   . _  _   _ . _ _  _ . _  . _
                                     І   н    ф       о     р    м     а   т   и        к     а 

– Чому не можливо зразу прочитати? 
– Що треба мати, щоб прочитати слово? 

ІV. Узагальнення і систематизація знань
1. Робота з підручником  с.29, (повідомлення 1, повідомлення 2)

2. Робота з роздатковим матеріалом
Скористайтеся схемою-ключем та знайдіть усі зашифровані слова
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3. Робота в зошитах. 
     Урок №6, с.19-23
Словничок
Код – це набір символів і правил їх використання для подання повідомлень.



Символ – це умовне позначення якого-небудь предмета, поняття або явища.


Кодування – подання повідомлень за допомогою умовних сигналів, жестів і символів.



Декодування – це перетворення закодованих повідомлень у зрозумілий вигляд.



4.  Фізкультхвилинка 
Раз, два! Час вставати,
Від занять відпочивати.
Три, чотири! Присідаймо,
Швидко втому проганяймо.
П’ять, шість! Засміялись,
Кілька раз понахилялись.
Сім, вісім! Потягнулись,
Покрутились, повернулись.
Девять, десять! Час настав 
               Повернутись нам до справ.

V. Розвиток умінь та навичок
1. Повторення правил техніки безпеки 
    Гра «Закінчи речення»:
· Заходити у кабінет інформатики потрібно… (спокійно, не поспішаючи)
· Їсти, пити… (не можна)
· При роботі з комп’ютером руки повинні бути… (сухими, чистими)
· Не можна торкатися до… (дротів, розеток, кнопок клавіатури, з якими незнайомий, екрану монітора, тильної сторони комп’ютера)
· Від монітора треба сидіти на відстані… (не менше 50 см)
1. Практична робота за комп’ютером 
На робочих столах комп’ютера вже відкритий текстовий документ з таблицею та алфавітом. Вам потрібно створити власну таблицю кодування.
          Релаксація
          Вправи для очей
Не повертаючи голови, переведіть погляд у лівий нижній кут, потім – у правий верхній, правий нижній, лівий верхній. Повторити 5–7 разів. Потім – у зворотному порядку.
VІ. Підсумок уроку.
А зараз розшифруємо повідомлення 3 з підручника на сторінці 30. Цим способом кодування повідомлень користувався Юлія Цезарь при листуванні з генералами. 
- Що нове ви дізнались на уроці?
- Що найбільше сподобалось?
- Чи були труднощі під час роботи?
- Де використаєте одержані знання?
- Про що хотіли б дізнатися більше?
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