Урок №14
[bookmark: _GoBack]ТЕМА: Мандруємо Інтернетом.
МЕТА: сформувати поняття веб-браузера; вчити учнів шукати інформацію у мережі Інтернет та зберігати інформацію на комп’ютері; формувати інформаційно-комунікативну компетентність; розвивати логічне мислення, увагу, пам'ять, фантазію, самостійність учнів; виховувати інтерес до вивчення курсу.
ТИП УРОКУ: комбінований.
ОБЛАДНАННЯ ТА МАТЕРІАЛИ: комп’ютери, проектор, презентація, підручник  для 3 кл. загальноосвітніх навчальних закладів  Г.В. Ломаковська, Г.О. Проценко, Й.Я. Ривкінд, Ф.М. Рівкінд. – К.: Видавничий дім «Освіта», 2013. – 160 с.  
Хід уроку
І. ВСТУПНА ЧАСТИНА (забезпечити сприятливу зовнішню обстановку, психологічний настрій).
(Парти попередньо розставлені по кругу для 10-15 учнів)
Доброго дня, діти!  Як настрій?
А давайте з вами пограємо гру «Подаруй настрій другу». Правила такі: 1 учень, що починає гру, повертається вправо та відтворює на обличчі веселий образ до 2 учня, відповідно 2 учень повертається до 3-ого і т.д.. Повертаємося у швидкому темпі.
ІІ. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ (повторення того матеріалу, який буде використовуватися на уроці).
1. Експрес-опитування (гра «Чарівний кубик»).
А зараз ми з вами пограємо у гру «Чарівний кубик». Я буду задавати вам запитання, хто отримає від мене кубик, той даватиме відповідь. Отже, розпочнемо:
1. Що являє собою комп’ютерна мережа? – Це комп’ютери, з’єднані між собою.
2. Що таке Інтернет? – Це всесвітня мережа комп’ютерів, поєднаних між собою.
3. Для чого використовуються пошукові системи? – Для пошуку інформації в Інтернет за характерним словом чи фразою.
4. Для чого призначена адреса сайта? – Кожен сайт має свою адресу в Інтернеті, за якою й шукається сайт у мережі.
5. З чого складається сайт? – Сайти складаються зі сторінок.
6. Що можна розміщувати на сторінках сайта? – Текст, малюнки, фото тощо.
7. Для чого використовуються посилання? – За допомогою посилань можна перейти на іншу сторінку сайта.
8. Як розпізнати на сторінці посилання? – Це слова, фрази, що підкреслені й виділені іншим кольором.
9. Що таке вікно програми? - Зображення у вигляді прямокутника чи рамки, що відобразилось на екрані називається вікном.
2. Завдання «Для кмітливих» (с. 62 у підручнику):
1. Яка з тіней належить гномику Мудрунчику? – 2.
2. Батько з двома синами вирушив у похід. На їх шляху трапилась річка, на березі якої був пліт. Він може витримати на воді або батька, або двох синів. Як переправитися на інший берег батькові та двом синам? – Перепливають 2 сини, один лишається, інший переправляє пліт до батька, переправляється батько, перший син повертається за другим та переправляються обоє. (при потребі малюється пояснення на дошці)
ІІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ. 
Давайте уявимо на мить, що з нашого життя зник Інтернет.
· Як ви вважаєте, чи зміниться наше життя без інтернету? Для чого він потрібен нам  (міркування дітей).
IV. ПОВІДОМЛЕННЯ ТЕМИ І МЕТИ УРОКУ.
На сьогоднішньому уроці ми з вами продовжуємо вивчати розділ «Пошук даних в Інтернеті», а тема нашого уроку звучить так: «Мандруємо Інтернетом».
(Слайд 1 презентації)
[image: ]
· Діти, скажіть, а хто любить мандрувати? Хто з вас їздив на озера, на море, у ліс чи у Карпати? А хто бував на екскурсії по визначних місцях нашої країни?
Давайте подумаємо, для того щоб нам вирушити у подорож, нам потрібно: перше – зібрати найнеобхідніші речі, друге – мати транспорт, на якому будемо подорожувати. Так? Що ж стосується Інтернету, то щоб «мандрувати» Інтернетом нам також потрібно мати засіб, за допомогою якого ми будемо мандрувати.
Отже, ми сьогодні на уроці ознайомимось з такими засобами для мандрівки Інтернетом, будемо вчитись шукати інформацію в Інтернеті та зберігати знайдену інформацію на своєму комп'ютері.
 (Слайд 2 презентації)
[image: ]
V. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ
- Як ви думаєте, що зображено на наступному малюнку? – комп’ютерна мережа.
[image: ](Слайд 3 презентації)







Для того, щоб мандрувати Інтернетом та переглядати веб-сайти, ми будемо використовувати «оглядачі», їх інакше називають браузери.  Це програми, за допомогою яких ми будемо користуватись Інтернетом. Їх є багато.
Розглянемо вікна кількох браузерів  ( 4,5, 6 слайди презентації):
[image: ]
Розглянемо елементи вікна браузера (6 слайд презентації):
· кнопки переходу між вікнами;
· поле адреси;
· посилання на інші веб-сторінки (інакше - гіперпосилання);
· смуга прокручування.
А допоможе мені у цьому … (учень виходить до зображення слайду презентації і показує частини вікна браузера).
(Слайд 7 презентації)
[image: ]
· Для чого використовується смуга прокручування? – Для перегляду великих сторінок.
· А які є смуги прокручування? – горизонтальні та вертикальні.
Завдання (усно): А як ви думаєте, які дії мені потрібно виконати для того, щоб знайти зображення, наприклад комп’ютера у Інтернеті? (міркування дітей)
1. У рядку пошуку набрати текст «малюнки комп’ютера».
2. [image: ][image: ]У вікні браузера вибрати посилання, у якому можуть розміщуватись малюнки. Посилання можуть виглядати так:
(Слайд 8 презентації)
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Якщо виберемо другу вкладку, то відкриється сторінка сайту із зображеннями:
(Слайд 9 презентації)
[image: ]
Ми знайшли з вами багато малюнків у Інтернеті. Але це лише їх вигляд, малюнків ще немає на нашому комп’ютері; їх потрібно зберегти спочатку, а тоді вже використовувати у своїх цілях.
· Як це зробити?
Для того, щоб зберегти зображення на своєму комп’ютері, потрібно виконати дії, які зазначені у вашому підручнику на с.64. Тому відкрийте підручники, переглянемо метод збереження малюнка на комп’ютері.
(Відкриваємо підручник на сторінці 64, перечитуємо разом з учнями, обговорюємо. Вчитель коментує.)
Дії, які потрібно виконати при збереженні малюнка:
1. Вибери малюнок (виділіть його лівою кнопкою миші).
2. Відкрий контекстне меню (права кнопка миші на зображені) та вибери команду Зберегти зображення як.
3. Відкрий потрібну папку, введи назву малюнка та вибери кнопку Зберегти.
! Ви завжди повинні пам’ятати, що у кожного твору є свій автор, тому потрібно завжди вказувати перелік використаної літератури у своїх документах.
(Слайд 10 презентації)
[image: ]
V. ЗАКРІПЛЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ
Зараз ми з вами будемо виконувати практичне завдання на комп’ютері.
(Завдання роздаються роздруковані за кожен комп’ютер. Учитель допомагає учням виконувати завдання.)
(Слайд 11 презентації)
Завдання: знайти малюнок із зображенням комп’ютера у Інтернеті, зберегти його на комп’ютері.
1. Запустити браузер Internet Explorer, виконавши такі дії: Пуск \ Усі програми \ Internet Explorer.
2. У рядку пошуку набрати текст «малюнки Інтернет».
3. У вікні браузера вибрати посилання, у якому можуть розміщуватись малюнки. Посилання можуть виглядати так:
[image: ]
4. Якщо виберемо другу вкладку, то відкриється сторінка сайту із зображеннями:
[image: ]
5. Серед усіх малюнків знайти наступний
[image: F:\KONSPEKTY\inf_3_klas\4.jpg],
виділити цей малюнок, натиснувши ліву кнопку миші.
6. Коли зображення малюнка появилося у збільшеному вигляді, натиснути праву кнопку миші (контекстне меню), вибрати команду Зберегти малюнок як (Сохранить рисунок как).
7. З’явиться вікно
[image: ]
8. У цьому вікні в лівій частині потрібно вибрати місце збереження малюнка, натиснувши Мій комп’ютер \ Диск D \ 3_klas.
9. Якщо потрібно, можна змінити назву малюнка, ввівши у поле Ім’я файлу свою назву.
10. Повідомити вчителя про виконане завдання.
(Слайд 12  презентації)
[image: ]
VІ. ПОВІДОМЛЕННЯ ДОМАШНЬОГО ЗАВДАННЯ
(Слайд 13  презентації)
[image: ]
VІІ. ПІДСУМОК УРОКУ. РЕФЛЕКСІЯ
На дошці зображено три великих кола кольоровими крейдами. Ось вам кожному по 3 листочки, за допомогою яких ми з вами і підведемо підсумок нашого уроку. Ви маєте записати:
· на листку «ЗНАЮ» те, що ви засвоїли найбільше на цьому уроці;
· на листку «УМІЮ» те, що ви навчилися робити на цьому уроці;
· листку «ЦІНУЮ» те, що ви вважаєте найціннішим на цьому уроці, тобто те, що вам може пригодитися у майбутньому.
Кожен із своїх листків ви прикріплюєте до відповідного круга.
(Слайд 14  презентації)
[image: ]
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У рок №14   ТЕМА: Мандруємо Інтернетом.   МЕТА:  сформувати поняття веб - браузера;   вчити учнів шукати інформацію у  мережі Інтернет та зберігати інформацію на комп’ютері ; формувати  інформаційно - комунікативну компе тентність; розвивати логічне мислення,  увагу, пам'ять, фантазію, самостійність учнів; виховувати інтерес до вивчення  курсу.   ТИП УРОКУ:   комбінований.   ОБЛАДНАННЯ   ТА МАТЕРІАЛИ :  комп’ютери, проектор, презентація,  підручник   д ля 3 кл. загаль ноосвітніх навчальни х закладів    Г.В.   Ломаковська,  Г.О.   Проценко, Й.Я.   Ривкінд, Ф.М.   Рівкінд.  –   К.: Видавничий дім «Освіта», 2013.  –   160   с.      Хід уроку   І. ВСТУПНА ЧАСТИНА (забезпечити сприятливу зовнішню обст ановку,  психологічний настрій ) .   ( П арти попередньо розставлені по круг у для 10 - 15 учнів)   Доброго дня, діт и!     Як настрій?   А давайте з вами по г раємо  гру «Подаруй настрій другу» . Правила такі: 1  учень, що починає гру, повертається вправо та відтворює на обличчі веселий  образ до 2 учня, відповідно 2 учень повертається до 3 - ого  і т.д.. Повертаємося у  швидкому темпі.   ІІ. АКТУАЛІЗАЦІЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ (повторення того матеріалу, який буде  використовуватися на уроці ).   1.   Експрес - опитування   (гра «Чарівний кубик»).   А зараз ми з вами пограємо у  гру «Чарівний кубик» .  Я буду задавати вам  запит ання, хто отримає від мене кубик, той даватиме відповідь. Отже,  розпочнемо:   1.   Що являє собою комп’ютерна мережа?  –   Це комп’ютери, з’єднані  між собою.   2.   Що таке Інтернет?  –   Це всесвітня мережа комп’ютерів, поєднаних  між собою.  

