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[bookmark: _GoBack]Тема. Повторюємо основні правила роботи за комп’ютером
Мета: 
– розглянути правила підготовки комп’ютера до роботи;  
– розвивати пам’ять, логічне мислення, пізнавальні здібності учнів;
– виховувати розуміння необхідності роботи з комп’ютером, дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки, дисциплінованість, обережність.

ХІД УРОКУ
І. Організаційний момент
Вітання.
Перевірка відсутніх на уроці.
Побажання гарного настрою (вітання учнів один одного рукостисканням та посмішкою)
ІІ. Узагальнення та систематизація набутих знань.
1. Розгадування анаграм
П’КМОЮРЕТ       ФІОМТАИНРАК
РПВИАЛА ВПЕДОІКИН




2. Гра “Техніка безпеки”
Правила гри: учні хлопають в долоні, якщо правило необхідно виконувати і не хлопають, якщо в КЕОТ цього робити не можна.
1. Можна чи не можна: - працювати з мокрими руками;
2. Можна чи не можна: - починати роботу тільки з дозволу вчителя;
3. Можна чи не можна: - бігати по класі і штовхатися;
4. Можна чи не можна: - самостійно ремонтувати комп’ютер;
5. Можна чи не можна: - повідомляти вчителя про неполадки комп’ютера;
6. Можна чи не можна: - класти сторонні речі на клавіатуру чи системний блок;
7. Можна чи не можна: - натискати клавіші на клавіатурі без дозволу вчителя.
3. Усвідомлення  режимів роботи комп’ютера.
· В якому стані зараз знаходиться комп’ютер? (Він вимкнений)
· А що потрібно зробити, щоб підготувати комп’ютер до роботи? (Його потрібно увімкнути)
Ввімкнення комп’ютера проводиться в строго зазначеній послідовності:
· спочатку вмикається комп’ютер до мережі живлення;
· потім вмикається монітор;
· а далі вмикаємо системний блок.
Комп'ютер ожив. Засвітився екран монітора, на ньому з'являються написи, комп'ютер перевіряє працездатність, готовність всіх своїх пристроїв, тобто готується до роботи.
Процес підготовки комп'ютера до роботи називається завантаженням. Завантаження комп'ютера відбувається за допомогою спеціального диска, який називається системним диском. Процес закінчився і комп’ютер готовий до роботи.
· Що потрібно зробити по завершенню роботи з комп’ютером? (Його слід вимкнути)
Вимкнення комп’ютера здійснюється у зворотній послідовності. 
Щоб завершити роботу комп’ютера, ні в якому разі не натискайте кнопку на системному блоці. Знайдіть в лівому нижньому куті кнопку Пуск (підвести до неї вказівник миші і клацни лівою кнопкою). Відкриється меню в якому потрібно вибрати Завершення роботи. Відкриється вікно Завершення роботи  Windows. У цьому вікні вибери Завершення роботи та натисни кнопку ОК. Дочекайся доки комп’ютер закінчить роботу, і вимкни монітор. Щоб завершити роботу комп’ютера ні в якому разі не натискай кнопку на системному блоці.
4. Робота з підручником
С.9,10, §2.
ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
Встаньте, діти, посміхніться,
Землі нашій поклоніться
За щасливий день вчорашній.
І до сонця потягніться.
В різні боки нахиліться.
Веретеном покрутіться.
Раз присядьте, два присядьте.
І за парти тихо сядьте

5. Практична робота
[image: ]Вкажіть, де знаходиться кнопка ввімкнення комп’ютера.












         Застосування набутих знань
1. Увімкнути комп’ютер.
2. Вибрати об’єкт на Робочому столі.
3. Відкрити (запустити) програму за допомогою ярлика на Робочому столі.
4. Виконати операції над програмними вікнами (закрити, згорнути, відновити, змінити режим відображення) 
5. Вимкнути комп’ютер.
Релаксація
Вправи для очей.
 Швидко покліпати очима, закрити їх і посидіти спокійно, повільно рахувати до 5. Повторити 2 – 3 рази.
ІІІ. Підведення підсумків
1. Чи цікавий був урок?
2. Що найбільше сподобалося на уроці?

УРОК 3
Розробили вчителі початкових класів: Михайлик Н.В., Сітанська О.А, Полонського району
Тема. Способи подання повідомлень
Мета: 
– дізнатися про носії повідомлень, навчитися розрізняти повідомлення за способами подання, визначати носії повідомлень, розглянути способи подання повідомлень; 
– розвивати увагу, пам’ять, логічне мислення, творчі здібності учнів;
– виховувати інтерес до інформатики.
ХІД УРОКУ
І. Організаційний момент
             Привітання, перевірка присутніх. 
		Добрий день, в добрий час,
	Рада, діти, бачить вас.
	Ви почули всі дзвінок?
	Він покликав на урок.
	То ж сідайте тихо, діти.
	Домовляймось не шуміти,
	Руку гарно підіймати.
	На уроці не дрімати,
	А старанно працювати.
	То ж гаразд, часу не гаєм
	І урок розпочинаєм.

ІІ. Вступна бесіда
На нашу Землю завітали чужоземні прибульці. Люди різними способами намагалися з ними привітатися. А як би ви привіталися з гостями?
ІІІ. Вивчення нового матеріалу
1. Робота з підручником
         С.15, §3

2. Гра «Правдиве, неправдиве»
Я знаю гру, у якій повідомлення передають за допомогою умовних жестів. Пограємо в неї? Я називатиму факти, і якщо вони правдиві, ти покажеш великий палець, піднятий догори, а якщо неправдиві, - великий палець, опущений донизу. Розпочинаймо:
1) перший пристрій для зберігання повідомлень називався абаком;
2) перший комп’ютер був завбільшки як сучасний спортзал;
3) перша комп’ютерна миша була дерев'яною;
4) у перших комп’ютерів монітор був завширшки 3 метри і завдовжки 4 метри.

ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
Хто ж там, хто вже так стомився ?
І наліво нахилився.
Треба дружно всім нам встати 
Фізкультпаузу почати.
Руки вгору, руки вниз, 
Вгору трошки подивись.
Руки склали , як вітряк
І покрутимося так.
Вище руки підійміть
І спокійно опустіть.
Будемо дружно ми сідати 
І до праці приступати.
3. Робота з зошитом
С.9, №1; с.11, №3,4
ІV. Закріплення вивченого матеріалу
1. Заповни картку
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2. Привітайтеся по черзі з товаришем,використавши різні способи подання повідомлень.
V. Практична робота на ПК. Правила роботи з програмою “Сходинки до інформатики” (Тетравекс). 
1. Інструктаж вчителя
У цій програмі потрібно складати квадратики на лівому полі. Їх можна по одному перетягувати з правого поля на ліве.
Розміщуй квадратики так, щоб кольори сусідніх трикутників були однаковими. Квадратик поставлений неправильно, повернеться назад на праве поле. Коли всі квадратики стоятимуть на правому полі, гра  закінчиться.
3. Повторення правил безпечної поведінки.
1. Суворо заборонено торкатися... (з’єднувальних проводів, задньої стінки монітора та системного блока).
2. Суворо заборонено вмикати і вимикати техніку... (без дозволу вчителя).
3. Суворо заборонено класти диски, зошити, книжки на... (системний блок та клавіатуру).
4. Під час роботи за комп’ютером руки повинні бути... (чисті та сухі).
5. Починайте роботу тільки... (з дозволу вчителя).

4. Робота за комп’ютерами.
Релаксація
Вправи для профілактики короткозорості
Вихідне положення – сісти на стілець. Заплющити і розплющити очі. Повторити 3 – 4 рази. Виконувати в середньому темпі.
ІІІ. Підведення підсумків
Збіг урок наш, як коротка мить,
Дуже швидко час біжить.
Час нам підсумки підбити,
Чого ж зуміли  досягти.
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