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Підготувала:
Вчитель інформатики
Гурчик Марина Володимирівна


Тема. Зображення з геометричних фігур. Інструмент «фігури». 
Мета: Ознайомити учнів з інструментами «Овал», «Прямокутник», «Округлений прямокутник», сформувати навички створення малюнків за допомогою інструментів геометричних фігур та їх комбінування; сприяти навичок самостійної творчості; розвивати логічне мислення,  фантазію, пам`ять, чуття кольору та художні здібності; самостійне творче ставлення до роботи; сприяти  почуттю  відповідальності, охайності при створенні малюнків.
Тип уроку: засвоєння нових знань.
Обладнання, програмне забезпечення: графічний редактор Paint, навчальна презентація, інструкція до практичної роботи, роздатковий матеріал.
Хід уроку

I. Організаційний момент
Встаньте, діти, всі рівненько,
Посміхніться всі гарненько.
Посміхніться ви до мене,
Посміхніться і до себе,
Привітайтесь: «Добрий, день!»
Створення емоційного настрою. 
· Цікаво подивитися, хто з яким настроєм збирається працювати на уроці.
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ІІ. Актуалізація опорних знань
I. Гра «Кольорова стрічка»
Нам потрібно до віночка прикріпити стрічки, на звороті яких написане запитання. А кожний колір має певне значення.  Давайте послухаємо. (презентація)
1. Для чого призначений графічний редактор.
2. Як запустити програму.
3. Як називається набір кольорів у графічному редакторі.
4. Для чого призначений інструмент гумка?
5. Для чого призначений інструмент заливка?
6. Інструмент олівець малює….
7. Які лінії можна створювати у графічному редакторі?
8. Інструмент пензлик малює …
9. Щоб намалювати об’єкт потрібно натиснути….


ІІІ. Мотивація навчальної діяльності.
· Які геометричні фігури ви знаєте?
· Де в навколишньому середовищі ми можемо зустріти моделі геометричних фігур? (Відповіді дітей)
· Намалюйте на дошці геометричні фігури.
Сьогодні будемо створювати зображення із геометричних фігур, тому ознайомимось із інструментом «фігури». (Запис теми у зошит)
· Розгляньте геометричні малюнки. ( на дошці малюнки)
VI. Вивчення нового матеріалу.
1. Робота в парах.
Підрахуйте, скільки фігур сховалось в хатинці?
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Пояснити свій вибір. 
На комп`ютері за допомогою графічних редакторів теж можна створювати зображення за допомогою кола, трикутника, квадрата, прямокутника та редагувати їх. Сьогодні на уроці ви навчитеся це робити. На панелі інструментів — геометричні фігури, за допомогою яких можна створювати малюнок. Серед них є коло, квадрат, трикутник.
1. Інструмент Прямокутник.
Щоб почати працювати з інструментом “прямокутник” підведи вказівник миші до кнопки, на якій зображено прямокутник, на панелі інструментів і клацни один раз лівою кнопкою миші.
2. Інструмент багатокутник.
3. Інструмент овал.
4. Інструмент Округлений прямокутник.
 Щоб намалювати будь-яку фігуру, слід лівою кнопкою мишки натиснути на неї, а потім клацнути на білому полі. В палітрі кольорів можна обрати колір ліній фігури, а  потім використати інструмент Заливка.
(пропоную поглянути на екран одного комп'ютера, на якому створено малюнок.)
Для корекції малюнка можна використати інструмент «Гумка»
2. Робота з підручником. ст.
3. Фізкультхвилинка


V. Первинна перевірка розуміння вивченого.
· Подивіться на малюнок, з яких фігур він складається?
              -  Складіть алгоритм виконання малюнка за допомогою інструментів геометричних фігур.
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· Як запустити графічний редактор Раіnt?
VІ. Формування вмінь та навичок.
1.Повторення правил безпеки при роботі за комп’ютером. Гра «тік, так»
Практична робота
2. Виконання практичного завдання (роздатковий матеріал)
             Завдання: створити зображення з геометричних фігур
1. Запусти графічний редактор Раіnt.
2. Виконай малюнок.
3. Покажи вчителю результат роботи. Перегляд робіт і визначення найцікавішої роботи разом з учнями.
4. Зроби висновок: чи навчився ти створювати зображення з геометричних фігур
3.  Релаксація (Вправи для очей)
VІІ.Узагальнення та систематизація знань
· Цікавинка.
· Розгадування кросворда.
VІІІ.Підсумок уроку
Вправа «мікрофон»
Продовж думку.
- Мені сподобалось….
- Тепер я вмію….
- Я дізнаввся….
Який настрій у кінці уроку. Підніміть смайлики.
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фігур.
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1. Створіть за зразком.
2. Покажи вчителю результат роботи. 
Чи навчився ти створювати зображення з геометричних фігур
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