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Викликом часу є соціалізація особистості, виховання та  становлення самодостатнього громадянина-патріота України, який поважає історію своєї країни і толерантно ставиться до інших народів та культур. Важливим чинником на шляху до соціалізації особистості є використання на уроках інтелектуальних ігор, дискусій, диспутів, прес-конференцій, засідань «круглого столу», тематичниї діалогів, ділових ігор та інших інтерактивних форм роботи, які  не тільки емоційно збагачують  уроки, а й формують предметні та життєві компетентності.
Гра посідає особливе місце в житті дитини. У дошкільному віці діти живуть грою, вона є необхідністю, головним видом діяльності. Через гру дитина пізнає світ, входить у світ людських стосунків та взаємодій. Не менш важливу роль виконує гра у школі. Без гри немає ні дитячого життя в школі, ні розвитку дитячого колективу. Правильно сконструйована педагогічна гра більше, ніж будь-яка діяльність, дозволяє розвивати самостійність дитини, враховуючи її вікові особливості. Ігрова діяльність на уроках сприяє підвищенню зацікавленості до предмета і полегшує засвоєння складних теоретичних понять. Таким чином, гра, яка є необхідністю та основним видом діяльності дитини, одночасно стає головним засобом інтелектуального розвитку та одним із шляхів соціалізації учня. Застосування дидактичних ігор у процесі навчання історії визнає за учнем активного суб`єкта, учасника і творця навчально-виховного процесу, партнера на уроці. Дякуючи грі розвивається увага, спостережливість, кмітливість, вміння працювати в колективі, взаємодопомога. 
Гра – це творчість, гра – це праця. В процесі гри у дітей виробляється звичка зосереджуватися, мислити самостійно, розвивати увагу, прагнути до знань. Захопившись грою, діти не помічають, що навчаються: пізнають, запам'ятовують нове, орієнтуються в надзвичайних ситуаціях, розвивають  увагу та фантазію. Навіть найпасивніші учні включаються до гри з великим бажанням, докладаючи всіх зусиль, щоб не підвести товаришів по грі. Під час гри діти завжди дуже уважні, зосереджені і дисципліновані. Включення до уроку дидактичних ігор та ігрових моментів робить процес навчання цікавим, створює у дітей бадьорий робочий настрій, полегшує подолання труднощів у засвоєнні матеріалу.  Різноманітні ігрові дії,  за допомогою яких розв'язується те чи інше розумове завдання, підтримують і посилюють інтерес дітей до навчального предмета. Гра має розглядатися як могутній незамінний важіль розумового розвитку дитини. 
Термін «рольова гра» дуже багатозначний. Ігровий світ може відбивати реальний світ, і може не відбивати його, будучи світом умовно історичним чи вигаданим організаторами гри. Однак у кожному випадку він має бути цілісним. Ігровий світ є безліччю органічно пов'язаних між собою етапів та ситуацій. Чим продуманіший задум ігрового світу, тим більше в гравців можливостей самореалізуватися у ньому. Природно, світ, нехай навіть фантастичний, може бути достовірним для гравців, інакше гра просто не відбудеться.
Класифікацію рольових ігор здійснюють за різним ознаками. Вони діляться на класи залежно від способу їх створення і проведення, по рівням складності й по цільовій ознаці. 
Маємо три основні види: 

Неможливо провести чітку межу між ними. Кожна гра чогось вчить і виховує певні риси в гравців. І кожна рольова гра поки що є засобом проведення дозвілля, тобто має розважальний характер, крім мабуть, ділових ігор.  Проте, вже можна розділити розважальні ігри (учасники яких, переважно, мають на меті відпочити), і освітні (організатори яких ставлять собі завдання передати гравцям певні знання і набути навички). У цьому: «ігровий стиль навчання найбільш продуктивний, оскільки дає можливість створювати історичні, політичні, етнографічні і технічні моделі, а рішення ігрових завдань є досягненням мети для гравців і організаторів».
За джерелом створюваної у процесі гри ситуації рольові гри можна розділити на дві основні групи:

Не варто забувати, що у чистому вигляді ці типи ігор мало зустрічаються. Літературні рольові гри мають чітко зазначене літературне джерело (одне, рідше кілька). Історичні рольові гри можуть мати, а можуть не мати літературно - художніх описів. Їх основні джерела - історичні і лінгвістичні нариси, серйозні наукові праці. Приклад - рольова гра «Суд над Сократом». 
За рівнем свободи гравців рольові  ігри можна розділити на: театральні і творчі. У театральних іграх наперед відомий основний хід сюжету. Тому основні зусилля гравців скеровуються на відтворення цього сюжету з можливо більшою реалістичністю. У творчих рольових іграх заздалегідь заданого сюжету немає, а є лише початкова ситуація, хоча іноді навіть і її може не бути.
За місцем проведення рольові ігри поділяються на на:
Настільні - найпростіші з технічних вимог гри. Гравцеві потрібні лише папір і ручка, та іноді розроблена система правил і інформаційних карток. Більшість ігор такого роду передбачає наявність підготовленого ведучого, але існують ігри, у яких можна грати й без нього. Попередня підготовка гравців не обов'язкова.
Кабінетні - ігри, які проводяться у приміщенні і де не потрібно моделювання значних за протяжністю територій і процесів історичних ситуацій. Бажана наявність антуражу і відповідного обладнання. Для цих ігор необхідна присутність ведучих, або вчителів, які регулюють хід гри.  Підготовка учасників гри залежить від рівня її складності. Можливим є включення елементів настільних ігор.
Полігонні - найскладніші за технічними вимогами ігри, особливо, якщо вони проводяться протягом кількох днів і вимагають рішення транспортних і побутових проблем. Зазвичай, для рольової гри на місцевості необхідні елементи антуражу, костюми учасників, ігрове і туристське спорядження. Для проведення масштабних рольових ігор необхідна присутність кількох вчителів, медичного персоналу й адміністративної групи, які заздалегідь готуються до проведення заходу і контролюють підготовку учасників.
Розподіл рольових ігор за методом створення: 
1. Базові ігри - у основі яких лежить настрій на точне дотримання фактів, які викладені у історичному першоджерелі. Беруть базові факти, закони та умови існування обраного  світу. Повторюються ситуації, що виникали у реальній історії за зміни цих умов. Наприклад, урок – гра «Українські землі в системі міжнародних відносин. Дипломатія Б.Хмельницького» під час вивчення теми «Національно-визвольна війна українського народу 1648-1657 рр.».
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2. Умовні ігри - умови і закони існування ігрового світу розробляються творцями гри самостійно, максимально наближені до історичних.
Наприклад, під час проведення уроку в 6-му класі з теми «Поява людини сучасного типу» можна використати рольову гру «Магічні обряди неандертальців».
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Методичні принципи організації та проведення рольових ігор під час уроків історії. Процедура рольової гри складається з таких етапів: 

Структурна схема, запропонована нижче, є умовним алгоритмом розробки, проведення і грунтовного аналізу рольових ігор. 
1. Етап підготовки аудиторії, учасників і експертів. Визначається режим роботи, формуються  головна мета заняття, обґрунтовується постановка проблеми і вибору ситуації. Роздаються пакети матеріалів. Етап вивчення ситуації, інструкцій, установок і інших матеріалів. Збирається додаткова інформація. 
Організація гри починається з підготовчого етапу ( її задуму). Тут слід уявити умови і закони існування ігрової проблеми. Схема така: місце дії, термін дії, дійові особи й займане ними становище, важливі події даного періоду часу, ситуація що склалася на початок гри. Тут основну увагу потрібно приділити наступним моментам:
По-перше, задум має бути цілісним і повним, має допускати масу різноманітних ситуацій, зокрема заздалегідь не заданих. Чим повніше  й більше задуманий хід гри, тим краще. 
По-друге, визначається тривалість гри. Занадто широко задумана ігрова ситуація - її створити практично неможливо, а занадто вузька задумана ситуація вичерпається до заданого ліміту ігрового часу.  
По-третє, визначається форма проведення гри: кабінетна чи полігонна.
По-четверте, здійснюється розробка правил. Тут треба врахувати наступний момент: щоб уникнути суперечностей у процесі гри, правила мають бути зафіксовані у письмовому вигляді.  Усі учасники гри мають бути зацікавлені та ознайомлені з правилами до початку гри, й кожна команда повинна мати хоча б один екземпляр.

У правилах повинна міститись наступна інформація: 
· загальний опис ігрової ситуації на початку гри; 
· перелік учасників команд; 
· правила обліку ігрового часу; 
· правила присудження балів і т.д.
Звичайно, до цього мінімального списку можна додати й інші розділи. Наприклад, бажано включити у правила гри перелік прав і обов'язків гравців й членів журі або організатора гри.
Наприклад, для підготовки учнів 6-го класу до рольової гри на уроці з вивчення теми: «Розквіт афінської демократії» і участі в ній застосовували завдання на складання розповідей від першої особи про історичні події. 
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2. Наступний етап – етап проведення гри. Отже, гра почалася! Цей етап є найцікавішим для його учасників і найскладнішим для організатора гри. Під час проведення гри організатор повинен регулювати її хід, контролювати дотримання правил і виконувати роль арбітра у разі виникнення спірних ситуацій. Найчастіше необхідним є обслуговування гри кількома огранізаторами, особливо в проведенні масштабних ігор. І тут важливі одностайність і компетентність організаторів у трактуванні правил. 
Залежно від вимог гри, вчитель може мати індивідуальну роль чи перебувати поза процесом. Його основне завдання - підтримувати динамічність подій. З іншого боку, не можна допускати, щоб окрема команда чи гравець влаштовували сильний пресинг, коли переважна більшість гравців не витримує жорсткого темпу гри. У таких випадках необхідно встановити причину накладок й відновити нормальний перебіг подій, запровадивши нові ігрові чинники.
Необхідний постійний контроль над дотриманням правил. Будь - яке їх порушення має негайно й дієво каратися. За особливо грубі чи систематичні порушення можливе видалення гравця з гри. При проведенні рольової гри важливо організувати налагоджене інформаційне забезпечення організаторів протягом усієї гри. Повна інформованість про хід подій допоможе грамотно регулювати хід ігри та  запобігати виникненню позаштатних ситуацій.
Позаштатні ситуації виникають під час проведення навіть в добре організованій грі. Гравці можуть побачити невідповідність у правилах, придумати неординарний хід чи порушити правила. У будь-якому разі передусім необхідно відновити контроль над ситуацією. Цього не можна допускати. Організатори гри мають детально дати раду сформованій ситуації та перевірити відповідність правилам і картині ігрової ситуації. 
3. Останнім етапом проведення рольової гри є узагальнення та її аналіз, оцінка результатів гри. 
Учитель гостро відчуває настрій класу і розуміє, наскільки успішно пройшла гра. Вчителю необхідно зрозуміти настрій кожного окремо взятого учня, щоб робити висновки щодо наступних ігор, з урахуванням індивідуальних здібностей кожного. Найкраще проводити повний аналіз згодом після закінчення гри, коли вщухнуть емоції. Необхідний спокійний і детальний розбір організації та проведення гри, що проводться з урахуванням інтересів усіх факторів. Можливі виступи експертів, обмін думками, захист своїх рішень і висновків. 
Щоб матеріал знайшов у учнів емоційний відгук необхідно допомогти їм зрозуміти особливості конкретної історичної обстановки, суть визначаючих подій, сформувати вміння правильно оперувати отриманими знаннями. Знання історичної обстановки, проникнення у суть подій, які вивчаються, і сформованість таких умінь - це необхідні умови активної пізнавальної діяльності учнів у ході рольової гри. Але ефективність рольової гри залежить ще й від відповідної психологічної підготовки учня, яка включає досвід виконання ролей історичних особистостей, створення установки на гру і особисте ставлення до її змісту. 
Наприклад, на заключних уроках в 6-му класі пропонувалися завдання: сучасні письменники-фантасти висувають ідеї створення в майбутньому хронольота - апарата здатного перенести людину в будь-яку країну і епоху. Складіть програму польоту: 
1) вкажіть на рік, в який вам хотілось би переселитись; 
2) назвіть країну, в якій ви б хотіли побувати; 
3) виберіть в якій ролі вам хотілось би знаходитись в період подорожі: 
а) сучасної людини (вченого - історика, учня 6-го класу тощо); 
б) селянина, володаря помістя, полководця тощо; 
4) обґрунтуйте ваш вибір століття, країни і ролі; 
5) визначте мету вашої подорожі. 
В залежності від мети подорожі ми включили в опис зовнішній вигляд людей, їх зброю, а також архітектурних пам'ятників, характеристику видатних історичних осіб і т.д. 
У навчальній рольовій грі особистість здійснює перетворення свого “Я” в іншу соціальну форму. Для цього необхідно проявити активну уяву, щоб сконцентрувати і сконструювати новий варіант своєї особистості, підкріпивши його відповідними діями. Методично вірно організована гра, особливо рольова, вимагає від її учасників активної пізнавальної діяльності не тільки на рівні відтворення чи перетворення, але й на рівні творчого пошуку, сприяє співробітництву вчителя і учнів в процесі навчання. 
Отже, активні методи навчання при вмілому їх застосуванні дозволяють оптимально розв'язати одночасно три навчально-організаційні завдання: 
· підпорядкувати процес научіння керівному впливові вчителя; 
· забезпечити включення в активну навчальну роботу всіх учнів; 
· встановити безперервний контроль за процесом засвоєння навчального матеріалу. 
Крім того, активні методи навчання, набувають цінності ще й тому, що сприяють успішному формуванню в учнів комплексу позитивних ділових якостей, наприклад таких: 
· здатність швидко адаптуватися в групі, яка зайнята розв'язанням загального для всіх завдання; 
· уміння встановлювати особисті контакти, правильно розподіляти і організовувати роботу, обмінюватися інформацією і формувати необхідні точки зору; 
· готовність прийняти на себе відповідальність за діяльність групи; 
· уміння переборювати протидію оточуючих, попереджати зіткнення; 
· бажання бути корисним і потрібним людям; 
· знання рівня своєї компетентності, уміння аналізувати і оцінювати свої дії; 
· готовність розглядати проблеми з точки зору свого товариша по навчанню, вчителя; 
· уміння знаходити причини і джерела критичних ситуацій; 
· здатність висувати і формулювати ідеї, пропозиції і проекти; 
· готовність йти на розрахований ризик і приймати нестандартні рішення; 
· уміння уникати повторення помилок і прорахунків; 
· здатність чітко і переконливо викладати думки, бути небагатослівним, але зрозумілим; 
· здатність передбачати наслідки тих дій, які використовуються. 
[image: D:\Видео и аудио для уроков\фото\школа\Photo-0043.jpg]       [image: D:\Видео и аудио для уроков\фото\школа\Photo-0038.jpg]
В 6-х класах, при вивченні історії стародавнього світу, для кращого засвоєння великої кількості термінів, дат, географічних назв, імен історичних діячів можна використовувати ряд навчально-пізнавальних ігор, які краще за все проводити в кінці уроку. Прикладом використання таких ігор на уроках історії може служити розробка 3-х варіантів навчально-пізнавальної гри на уроці по темі “Греко-перські війни”. 
Варіант А. Гра-пошук. Мета гри - полегшити засвоєння нових дат, імен, термінів.  Гра проводиться в кінці уроку протягом декількох хвилин. Учитель призначає трьох асистентів і ділить клас на 3-4 команди. Учні шукають в підручнику нові дати, назви, терміни, потім вчитель починає опитування. Асистенти оцінюють відповіді. За кожну правильну відповідь команді ставиться один бал, за неправильну - один бал знімається. В кінці гри визначається переможець. 
Варіант Б.  Гра “Дата”. Вчитель перед початком цієї гри також ділить клас на команди (краще за все по рядах) і призначає асистентів. Учням за останніми партами в кожному ряду видається листок паперу, на якому стоїть номер команди. Учень пише на листку будь-яку дату, пов'язану з пройденим матеріалом,  і передає листок школяру, який сидить перед ним. Той також пише дату і передає листок наступному. Якщо учень не пригадав ніякої дати, він передає листок далі, нічого не написавши. Користуватись підручником чи зошитом заборонено. Гра продовжується протягом хвилини. Асистенти збирають листки,  перевіряють їх і визначають команду-переможницю. Замість дат на листках можна записувати імена історичних діячів, терміни чи географічні назви. 
Варіант В. Гра “Питання-відповідь”. Мета гри - повторення і закріплення пройденого матеріалу. Ця гра також проводиться в кінці уроку протягом декількох хвилин. Асистенти роздають всім учням листки. Школярі по команді вчителя записують своє прізвище і формулюють будь-яке питання з пройденого матеріалу. (Наприклад: “Яка подія відбулася у 480р. до н.е.?, “Хто такий Ксеркс?”, “Коли відбулася битва під Фермопілами?”). Асистенти збирають листи паперу, перемішують їх і роздають знову. Учні, отримавши листок із запитанням, пишуть на другій стороні своє прізвище і відповідь на запитання. Асистенти через хвилину знову збирають листи, сідають за останню парту і оцінюють роботи. Частина відповідей зачитується і аналізується вчителем і школярами. 
        Така форма навчання відповідає психологічним особливостям школярів даного віку, відповідає їх пізнавальним потребам. Ігрова форма створює певний емоційний настрій, загострює розумову діяльність школярів. В результаті матеріал краще засвоюється. Саме завдяки нестандартності таких уроків удається сконцентрувати увагу більшості учнів на найбільш важливих питаннях курсу. Дані експерименту свідчать, що гра на уроках історії допомагає залучити всіх школярів до плідної роботи, наочно - показати їм необхідність глибоких і міцних знань, самоосвіти, сприяє розвитку їх творчої активності. Динаміка гри повинна бути побудована на досягненні кожним гравцем певних цілей, тобто обов'язковою умовою гри є інтрига, яку повинен забезпечити вчитель-організатор. В процесі рольової гри в учнів виробляється звичка зосереджуватись, самостійно думати, розвивати увагу, спостережливість, кмітливість. Гра дарує дітям радість і захоплення, пробудження у душі кожного з них добрі почуття, роздмухує вогник дитячої думки і творчості. Вона дає змогу привернути увагу й тривалий час підтримувати інтерес до тих важливих і складних завдань на яких у звичайних умовах зосередити увагу не завжди вдається.
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