Тема: Учнівська творчість на уроках математики
Проблема творчості в наші дні стала настільки актуальною, що вона по праву вважається проблемою століття. Головним засобом розвитку творчого мислення учнів є розв’язування нестандартних задач або задач стандартного вигляду, які розв’язуються нестандартними методами. Творча діяльність учнів не обмежується лише оволодінням нового. Робота буде творчою, коли в ній проявляється власний задум учнів, ставляться нові задачі і самостійно розв'язуються за допомогою отриманих знань.
На своїх уроках я приділяю велику увагу творчому процесу. Зокрема, я пропоную учням розв'язувати задачі не по діях, а за допомогою виразів, користуватися властивостями додавання під час розв'язування рівнянь, складати й розв'язувати свої задачі. Також мої учні пишуть казки, вірші, байки, сценки на математичну тему, які вони представляють на уроках. На уроках я пропоную учням творчі «відкриті» задачі. Під час розв'язування творчих задач учні вчаться не боятися зробити помилку, тому що кожна їх відповідь - правильна. Це дає змогу наповнити заняття математики радістю від успіху й перемогами. Також на уроках використовую цікаві математичні загадки і логічні задачі. Зокрема учні також згадують відомі їм загадки, готують самі загадки та розгадки до них. На уроках учні пропонують їх один одному, а найцікавіші з них беруть участь у конкурсі загадок.
Наведемо приклад творчих вправ, які я використовую на уроках математики.
Вправа 1. Складання власних задач. Самостійно придумана і розв'язана задача запам'ятовується краще і надовго. Учні використовують зрозумілий і доступний матеріал про свій клас, свою школу, своє життя. Це можуть бути як цікаві математичні загадки і логічні задачі так і творчі задачі. Це дає змогу наповнити урок математики радістю від успіху й учнівськими перемогами.
Задача 1. Знайдіть 40% від числа 4053. Знайдене число буде роком коли Богдан Хмельницький зібрав 10000 козаків та рушив у море, де потопив 12 турецьких галер, а решту кораблів переслідував до самого Стамбула. 
Задача 2. Скільки років І. Мазепа незмінно тримав гетьманську булаву, якщо це число є розв’язком рівняння 3х+2х-23=87?

Задача 3. Військо Османа II налічувало 150 тисяч воїнів, що в 5 раз перевищувало чисельність польського війська. На благання польського короля на допомогу прийшов козацький гетьман Петро Сагайдачний, військо якого нараховувало  від кількості військових у двох арміях разом. Яка чисельність війська Сагайдачного? 
Задача 4. Козацькі війська на чолі з Тимошем, сином Богдана Хмельницького, двічі оволодівали Хотинським замком. Які це були роки, якщо рік відміни кріпосного права на 200 років був пізніше від середнього арифметичного цих років? 
Задача 5. У якому столітті було зведено Замковий міст Кам'янець-Подільської фортеці, якщо це число становить 20% від значення виразу 


 ?
Задача 6. Яка висота Великої Дзвіниці, композиційного центра Києво-Печерської Лаври, якщо це число збільшити в два рази, відняти від нього 76, знайдену різницю помножити на 3, то одержимо 350м без 2?
Задача 7. У якому році був заснований Станіславом Потоцьким дендрологічний парк „Софіївка” на честь своєї дружини Софії і коли був подарований їй на день Янгола, якщо перше число є розв’язком рівняння і воно на 6 менше за друге число ?



Задача 8. Мозаїки Софії Київської спочатку займали площу, що є розв’язком рівняння: 42000 : (х + 560 ) = 35. З них збереглося тільки %. Яку площу займали мозаїки і скільки їх збереглося?

Задача 9. В якому році гетьман Дмитро(Байда) Вишневецький збудував першу Хортицьку Січ. Це число є коренем рівняння .
Задача 10. Ви отримаєте дату початку Революції гідності, якщо визначите скільки натуральних чисел належить до множини розв’язків кожної з нерівностей?
-64≤ 16х ≤ 32;
-3 ≤х＜2;
0≤≤1;
-5≤4х-3<5;
-15≤3х+2<11;
-18 ≤ х-7 ≤ -10;
-35<7х<14;
3 ≤ 2х +5 ≤ 11.
Задача 11. Розв’яжіть систему рівнянь і вкажіть значення суми х + y для заданого розв’язку системи. Знайдене число буде вказувати кількість днів існування Революції гідності.

 
Задача 12. Розв’яжіть за теоремою Вієта квадратні рівняння у строгій послідовності, з додатних коренів складіть чотиризначне число і ви дізнаєтесь в якому році завершилася Революція гідності.

1) +2=0;

2) ;

3) ;

4) = 0.
Задача 13. Учні трьох шкіл зібрали разом 19 т гуманітарної допомого в зону АТО. В Торчинській школі зібрали допомоги на 2 т більше, ніж в Буянській , і на 3 т більше ніж у Веселівській. Скільки тонн було зібрано в кожній школі?
Задача 14. Скільки літрів соку дає береза в добу, якщо учні помітили, що трьохлітрова банка наповнюється за 4 години?
Задача 15. У Світлани живуть різні птахи. Одного разу вона їх зважила. Ось результати: курка важить 3 кг, качка – 5 кг, гуска – 8кг. Скільки живе птахів у Світлани, якщо їх загальга вага 22 кг.
Вправа 2. Створення учнями власних ілюстрацій до задач, нових тем тощо. Організація персональних виставок творчих робіт учнів. Ілюстрації розвивають уяву, увагу і творчі здібності, учать дітей висловлювати і доводити свою точку зору.
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Рис. 6 Прості та складені числа (Сікіринський Андрій і Гаврилюк Іоанна) 

Рис. 7 Коло і круг (Чикматузян Л. і Шепелюк Ю.)

Рис. 8 Геометричні фігури (Радзвилюка Ілля, Шепелюк Юля та Ющук Антон)
Вправа 3. Написання «математичних» творів. Учні пропонують власні казки, вірші, байки, сценки на математичні теми. Написані твори діти із задоволенням читають один одному. Такі завдання виховують навички дослідницької діяльності, ефективні щодо висвітлення практичної спрямованості матеріалу, що, зрештою, приводить до глибокого розуміння предмета, зацікавленості ним.
1. Хвалилась Одиниця
Знайомому своєму:
- Якщо на Одиницю
Число якесь ти множиш,
Відразу в результаті
Його писати можеш.(Сікіринський Андрій)
2. Математику цікаво всім на світі знати,
Щоби вміти приклади легко додавати
Щоби х знаходити у задачах всіх – 
Вчителям на радість, дітям для утіх.(Грома Оксана)
3. Математику усім потрібно знати, щоб уміти рахувати.
Алгебру щоб кожен знав, Істера вивчав,
Є параграфів багато – усі потрібно знати і правила вивчати,
Геометрію не забувайте, теореми на зубок всі знайте.
Математика одна - єдина люба мила,
Тебе потрібно знати і формули вивчати(Юхим Наталія)
4. Твій млинець – фігура коло
Навпіл розділи – півколо
Озернися – воно всюди
Ось півколо – пів гарбуза
Там веселка різнобарвна
Іжачок маленький гарний
Капелюшок у гриба,
Милі вушка медвежа.(Ющук Антон)
5. Фрагмент казки «Математична подорож»
Сидить в купе Одна Третя. Раптом чує, як по вагону іде бандитка Одиниця і кричить: «Де Одна Третя? Віддайте мені її!». Злякалась Одна Третя і замаскувалася, стала Двома Шостими. Подивилась на неї Одиниця, але не впізнала її і дальше пішла. А в тамбурі вже нашу хуліганку чекав математичний дружинник Нуль. Взяв і анулював Одиницю. (Андрусик Олег)
6. Фрагмент казки «Арифметика»
В чарівній країні Арифметика жили різні числа. Одного разу на прогулянці в парку зустрілись Нуль з Одиницею. Веселий Нуль мовив Одиниці:
- З тобою поруч прогулятись хотів би я.
Та Одиниця строго мовила йому:
- Знати тебе не хочу, нікчемне ти число. Не стій біля мене, мені це не приємно.
А Нуль на це:
- Я знаю сам, що в світі значу мало. Але якби я поруч став, з тебе стала б десятка. Ти ж у нас сама мала та худорлява, а так станеш в десять раз більша. 
Хоч Нуль ніхто і ніщо, та два нулі праворуч Одиниці зродять з неї цілих сто. (Улітовський Денис)
Розвиток творчих можливостей у кожного школяра потребує від учителя застосовування на уроці творчих завдань, що складають систему, яка дасть можливість урізноманітнити творчу діяльність учнів і забезпечити перехід від репродуктивних, формально-логічних дій до творчих.
Кожен учитель повинен пам'ятати, що творчі завдання забезпечують швидке набуття знань та вмінь, закріплення й застосування їх на практиці. А це означає, що для розвитку творчих можливостей велике значення мають пізнавальні процеси: пам'ять, увага, уява, фантазія. Саме ці якості — основа для розвитку продуктивного мислення і творчих здібностей.
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