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Тема: Команда повторення та її різновиди: цикли з параметрами. Практична робота № 11. «Створення анімованого польоту бджоли».
Мета:
· формувати уявлення учнів про поняття «алгоритм», «мова програмування», «комп’ютерні програми»; повторити поняття «цикл»;
· розвивати логічне та алгоритмічне мислення учнів; підвищення рівня інформаційної культури учнів; розвивати кругозір;
· виховувати дбайливе ставлення до комп’ютерної техніки, толерантного ставлення до товаришів, зацікавленості у вивченні предмета
Обладнання: комп’ютерна програм Скетч, посібник для учнів, робочі зошити учнів.

Хід уроку

I. Організаційний момент.
II. Актуалізація опорних знань.
1) Перевірка домашнього завдання
2) Гра «Алгоритми»
Запропонувати учням згадати прислів’я, пісні, казки, де зустрічаються алгоритми.
III. Вивчення нового матеріалу.
1) Мотивація навчальної діяльності
2) Оголошення теми і мети уроку
3) Ознайомлення з новим матеріалом
· Цикл – це алгоритмічна структура, що дозволяє повторювати певну послідовність команд.
· Команди циклу у Скетч: завжди, завжди якщо, повторити, повторювати поки
· Приклад використання циклу Завжди (сонечко)
· Розробка проекту, у якому діє два об’єкти: сонце та хмаринка
· Команда Якщо границя, відбити
IV. Практична робота.
1) Повторення правил ТБ
2) Робота з комп’ютером
3) Релаксація
V. Підсумок уроку.
1) Робота із зошитом
2) Оцінювання учнів
VI. Домашнє завдання.





