Урок №18
[bookmark: _GoBack]Тема: Поняття моделі та моделювання. Сфери людської діяльності, де використовують моделювання. Види моделей.
Мета:
· сформувати поняття моделі та моделювання; визначити сфери людської діяльності, де використовують моделювання та види моделей;
· розвивати логічне та уявне мислення;
· виховувати зацікавленість до предмета.
Обладнання: програма «Скарбниця знань ІІ рівень», червоні та зелені картки для гри «Світлофор»
Усі конспекти уроків інформатики  на сайті «Шкільне життя»
Хід уроку
I. Організаційний момент.
II. Актуалізація опорних знань.
Повторення вивченого у І семестрі
Гра «Незакінчене речення»
З початку навчального року я навчився … Найбільш мені сподобалося …
III. Вивчення нового матеріалу.
1) Мотивація навчальної діяльності
Запропонувати учням розглянути деякі об’єкти, наприклад, глобус, ляльку, дитячу машинку, хімічний елемент тощо.
Запитання до класу: що ви бачите перед собою? Як можна назвати все це одним словом?
2) Оголошення теми і мети уроку
3) Ознайомлення з новим матеріалом
· Поняття об’єкту (єдине ціле, яке можна відрізнити від іншого)
· Параметри об’єкта учень (прізвище, вік, зріст, успішність, колір волосся, розмір взуття, колір очей, номер у класному журналі тощо)
· Поняття моделі об’єкта (створений людиною простіший об’єкт, параметри якого відповідають частині параметрів великого об’єкта, а поведінка імітує деякі його дії.)
· Моделювання – процес побудови та дослідження моделей
· Сфери застосування моделей (глобус, лялька, рівняння хімічної реакції тощо)
· Фізичні та інформаційні моделі
IV. Практична робота.
1) Повторення правил ТБ
Гра «Світлофор»
Серед наведених правил поведінки в комп’ютерному класі, підніміть зелену картку, якщо правильне твердження або червону, якщо неправильне твердження.
· Не можна заходити й перебувати у комп’ютерному класі без вчителя.  
· Учням можна відчиняти шафи живлення і комп’ютери як тоді, коли ЕОМ працюють, так і тоді, коли вони вимкнені.
· Заборонено заходити до класу у верхньому одязі чи приносити його з собою.
· Можна приносити на робоче місце особисті речі, дискети і т.п.
· Починати роботу можна без вказівки викладача. 
· Заборонено ходити по комп’ютерному класу, голосно розмовляти.
· Виконувати слід тільки зазначене учителем завдання. Категорично заборонено виконувати інші роботи.
· Користуватися друкувальним пристроєм дозволяється у будь-який час 
· Заборонено запускати ігрові програми. 
· Можна самостійно відрегулювати апаратуру або усувати в ній неполадки. 
2) Робота з комп’ютером
Учні працюють з програмою «Скарбниця знань ІІ рівень» («Моделі об’єктів та їх значення»)
3) Релаксація
V. Підсумок уроку.
Які з перелічених об’єктів є моделями інших об’єктів? Яких саме?
· комп’ютер
· телефон
· книжка
· іграшковий телефон
· макет будинку
· зображення трикутника
VI. Домашнє завдання.
Виготовити будь-яку модель









