
Державний ліцей-інтернат з посиленою військово-фізичною підготовкою «Кадетський корпус» імені І. Г. Харитоненка







МЕТОДИЧНА РОЗРОБКА ПОЗАКЛАСНОГО ЗАХІДУ З ІНФОРМАТИКИ
«ІНФОРМАЦІЙНИЙ МАРАФОН»






Підготувала:
вчитель інформатики КОМЛИК  С.В.






Суми 2016


Мета заходу:
навчальна:
сприяти підвищенню навчальної мотивації учнів; створити умови для повторення і закріплення програмного матеріалу, використовуючи ігрову ситуацію;
розвиваюча:
сприяти розвитку пізнавального інтересу, творчій активності учнів, розширенню кругозору, формуванню інформаційної культури учнів; сприяти розвитку навичок чіткого викладу своїх думок, умінню моделювати ситуацію;
виховна:
сприяти вихованню поваги до суперника, уміння гідно вести суперечку; допомогти учням виявити стійкість, волю до перемоги, винахідливість, уміння працювати в команді.
Форма проведення заходу: змагання.
Матеріальне забезпечення: комп’ютер, проектор, мультимедійна презентація, картки з завданнями конкурсів; програми: клавіатурний тренажер, текстовий процесор Microsoft Word, Paint, Microsoft PowerPoint.
Місце проведення: комп’ютерний клас.
Правила заходу: для проведення потрібно 2 команди по 5 учасників (марафонців); захід проводиться у 6 турів — «забігів на дистанції», що при умові правильного виконання оцінюються в певну кількість балів; кожний бал — крок до фінішу; команда, що перша прийде до фінішу оголошується переможцем марафону.


Хід заходу
Учитель. Доброго дня, шановні кадети, шановні гості. Наша сьогоднішня зустріч невипадкова. Ми живемо у ХХІ столітті, і сьогодні у світі немає такої галузі науки і техніки, яка розвивалася б так швидко, як інформатика. Майже кожні два роки відбувається зміна поколінь апаратних і програмних засобів обчислювальної техніки. Такого розвитку однієї галузі історія науки і техніки не знала. Фактично, ми можемо говорити, що в останні роки відбулася комп'ютерна революція, яка зачепила усі сфери соціальної, культурної, наукової діяльності людей.
Минають дні, минають роки,
Прогрес крокує повсякчас, 
І вже новинки науки
Прийшли до ліцею і до нас.
Просторий клас, а в нім – машини,
І кожному – як би пізнати.
Світ, що несе в собі таїни,
Твій розум прагне розгадати.
То ж не барімося, до діла
І зараз конкурс проведем,
Та інформатиків умілих
Сьогодні тут ми віднайдем
Сьогодні ми з вами проведемо змагання найкращих інформатиків ліцею серед 8 класів «Інформаційний марафон».
Пояснення умов гри , представлення журі та учасників команд.
Команда «Процесори» 
Девіз: 
Процес процесора йде 
До перемоги нас він приведе! 
Команда: «Комп'ютерні генії». 
Девіз:
Компьютерный гений не унывает, 
Компьютерный гений всегда побеждает. 
Мы внимательны, дружны, 
И, конечно же, умны!
I тур «Забіг на коротку дистанцію»
На запитання потрібно дати коротку відповідь, за кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал, час на роздуми 5 секунд. Учитель по черзі задає запитання кожній команді.
1. Наука, що вивчає властивості інформації, закономірності її пошуку, збору, збереження, передавання і обробки? (інформатика).
2. Яка найменша одиниця кодування інформації? (біт).
3. Мінімальний елемент зображення, що формується на екрані монітора? (піксель)
4. Американська фірма, яка є лідером у виробництві комп’ютерного програмного забезпечення (Microsoft).
5. MS DOS, Linux, Windows – це назви чого? (операційних систем).
6. Які файли мають розширення .mp3? (музичні).
7. Тип принтера, який виконує найякісніший і найшвидший друк? (лазерний).
8.  Назвіть пристрій введення інформації, розташований на вашому робочому місці (клавіатура).
9.  Програма, яка дає змогу опрацьовувати тексти (текстовий редактор).
10. Інша назва жорсткого диска (вінчестер).
11.  Яка ємність DVD-диска? (4,7 Гб).
12. Призначення клавіші Esc (відміна дії).
13.  Як називається область даних на диску, що має ім’я? (файл).
14. Маніпулятор, який використовується в комп’ютерних іграх. (джойстик)
15. Як називається покажчик на екрані монітора, який вибирає на екрані об’єкти для подальшої роботи? (курсор)
16. У яких одиницях вимірюється розмір екрана монітора по діагоналі? (Дюйм)


ІІ тур «Показовий забіг»
Пам'ятаєте анекдот:
«Зустрілися двоє глухих. Один тримає в руці вудку. Інший запитує:
· Ти що на рибалку зібрався?
· Та ні, я на рибалку.
· А я думав, ти на рибалку ...»

 Інформація була передана, але до адресата не дійшла. При будь-якому обміні інформації повинні існувати приймач і джерело, інакше цей обмін не буде мати ніякого сенсу.
Зараз 2 команди по черзі виступатимуть в ролі приймача і джерела інформації. А передавати інформацію вони будуть за допомогою міміки і жестів.
Представник кожної команди вибирає картку з описом того, яку інформацію йому потрібно передати своїй команді. Якщо інформація відгадана, то команда отримує 1 бал. На предмети, що знаходяться в класі вказувати не можна. Спостерігачі уважно за вами слідкують та мають право забанити команду у вигляді штрафних балів.
Слова на картках: монітор; джойстик; принтер; клавіатура; кадет, що грає в комп’ютерну гру; комп’ютер, що завис.

ІІІ тур «Спринт»
Учасник від кожної команди за допомогою клавіатурного тренажера демонструє швидкість набору тексту. Команда, чий представник набере текст швидше та при йому помилок буде менше ніж 3%, отримає 3 бали. Час виконання завдання 1 хвилина.


Загадки вболівальникам
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А, Б, В, Г, Д і кома – 
Всім мабуть уже відома
Така клавішна структура.
Звісно ж це … (клавіатура)

Я показую об’єкти,
Фото-, відео проекти.
Я не плеєр, не мотор,
А звичайний … (монітор)

Якщо є складна робота,
Мусить бути лиш охота,
Бо зі мною буде толк,
Адже я – системний … (блок)

Я не нишпорю в коморах,
Не ховаюся по норах.
Ковзаю по столу трішки,
[image: Реб24]Бо комп’ютерна я … (мишка)
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дисковод							монітор

IV тур «Марафонський біг»
Команди, за допомогою графічного редактора Paint, повинні створити колективний малюнок з 20 фігур. Кожен учасник має використати 4 фігури. До ПК кадети підходять по-черзі.
Оцінюватись буде яскравість, точність та правильність побудови рисунку. Максимальна кількість балів за цей конкурс – 3 бали.
І команда					ІІ команда
Кіт						Собака
V тур «Забіг на довгу дистанцію»
Командам необхідно зібрати пазли на швидкість та вказати, які функції виконують пристрої, зображені на пазлах. Правильно зібраний пазл і вказана його функція – 1 бал. Набір пазлів: принтер, монітор, системний блок, клавіатура, мишка, джойстик, мікрофон, навушники, плотер, сканер, фотоапарат, відеокамера, модем, колонки (Додаток 1)
VI тур «Фінішна пряма»
В текстовому процесорі Microsoft Word команди створюють малюнок за зразком. Малюнок малює вся команда: учасники по черзі малюють один фрагмент і передають естафету наступному учаснику. Оцінюється як швидкість, так і акуратність. Завдання оцінюється в 5 балів.
Зразок.


Журі оголошує підсумки змагання. Нагородження переможців та учасників змагання.

Учитель.
Між терен ви дорогу,
Дісталися скарбниці,
Здобули перемогу!
Ми з вами, сподіваюсь,
Зустрінемось не раз.
До зустрічі! Приходьте!
Інформатика чекає вас!

[bookmark: _GoBack]Спасибі командам, гостям і вболівальникам. До нових зустрічей
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